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TITULO 3.- PRUEBAS DE PISTA

CAPITULO | - ORGANIZACION

Programa de la prueba
3.1.001 (N). El organizador debe establecer un programa para cada edicion de su prueba.
3.1.002 (N). El programa debe recoger los detalles de organizacién, al menos:
- La mencién de que la prueba se disputara bajo los reglamentos de la UCI.
- Si procede, el reglamento particular de la prueba.
- El programa y el horario de las pruebas.
- Una descripcién de la pista (longitud, revestimiento, si esta cubierta o no, etc.)
- El lugar de la permanente, del local del control médico y de la sala de prensa.
- El lugar y la hora del control de inscripciones y de la distribucion de dorsales.
- El lugar y la hora de la reunién de los directores técnicos.
- El programa de las ceremonias protocolarias.
- Los premios.
- La composicién del colegio de comisarios.
- Nombre, direccion y teléfono del director de organizacion.
- Especificacion de que el baremo de sanciones de la UCI seré el Unico aplicable.
- El reglamento antidopaje que sera aplicado.

Secretaria

3.1.003 (N). El organizador debe prever, durante toda la duracién de la prueba y en el velédromo, una
secretaria permanente equipada, en la que debe haber en todo momento un responsable de la
organizacion.

3.1.004 (N). La permanente debera funcionar hasta la transmision de los resultados a la UCI o, si los
comisarios no hubieran terminado sus trabajos en aquel momento, hasta que los terminen.

3.1.005 La permanente debe contar al menos con una linea telefonica, un fax y una fotocopiadora.

Resultados

3.1.006 (N). A partir del momento que los resultados de la competicién son conocidos, el organizador
debe transmitirlos por correo electrénico o por telefax a la UCI y a su federacién nacional en un plazo de
un dia habil, junto con la lista de corredores que hayan tomado la salida.

(Texto modificado el 13.06.08)

3.1.007 (N). La federacién nacional del organizador comunicara a la UCI en el menor plazo posible toda
moadificacion de los resultados comunicados por el organizador.

Seguridad
3.1.008 Sin perjuicio de las disposiciones legales y administrativas aplicables y del deber de prudencia de
cada uno, el organizador debe procurar que la pista, el velédromo y todas las instalaciones estén en buen
estado y no presenten peligro para la seguridad de los corredores.
En una prueba internacional, la UCI puede exigir la colocacibn de medidas o instalaciones
suplementarias, sin que la ausencia de tal peticion, no pueda comprometer su responsabilidad.
(Texto modificado el 26.08.04)
3.1.009 El nimero de corredores en una pista no debe en ninglin caso exceder:

20 (15 equipos para la madison) en una pista de 200 m.

24 (18 equipos para la madison) en una pista de 250 m.

36 (20 equipos para la madison) en una pista de 333,33 m.
(Texto modificado el 01.01.03; 01.01.05)
3.1.010 En ningln caso, la UCI podra responsabilizarse de los fallos ni de los accidentes que se
produjesen.
(Texto modificado el 01.01.03)
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Participacion

3.2.001 Las competiciones en pista seran organizadas para las categorias tal como estan definidas en el
articulo 1.1.036.

Los corredores sub 23 pueden participar en las pruebas elite.

Los juniors de 18 afios pueden participar en las pruebas de sub 23y elite.

(Texto modificado a 25.09.07)

Comportamiento de los corredores
3.2.002 Los corredores deben abstenerse de toda entente y de toda maniobra o movimiento susceptible
de falsear el desarrollo o el resultado de la carrera.
3.2.003 Si se enfrentan corredores que lleven la misma vestimenta, deberan llevar un signo que les
distinga.

(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.004 Salvo en caso de fuerza mayor, todo corredor clasificado para una repesca o para la siguiente
fase de clasificacion debe participar, bajo pena de descalificacion.
3.2.005 Los corredores no pueden llevar ningln objeto sobre ellos o sobre sus bicicletas que pudiera
caer a la pista. Tampoco pueden utilizar en la pista ningln apartado de musica o sistema de
comunicacion por radio.
Ademas, todo dispositivo electrénico con fijacion (por ejemplo: contador de velocidad o de potencia) debe
ser enmascarado de modo que no sea consultable por los corredores.
(Texto modificado a 25.09.07; 19.06.09)
3.2.006 Un corredor no puede hacer detener la carrera a causa de una irregularidad de la que se crea
victima.
3.2.007 Salvo disposicion contraria, todo corredor que haya caido o haya abandonado la pista para bajar
de su bicicleta, puede hacerse ayudar para volver a subir. Debera tomar nuevamente la salida en el
punto en el que ha dejado la pista.
3.2.008 Los corredores no pueden ocupar la zona azul excepto si se hace de forma involuntaria.
(Texto modificado el 01.01.02)

Dorsales

3.2.009 (N). Los corredores deben llevar dos dorsales, salvo en las siguientes especialidades que
llevaran uno sélo: kilbmetro contra el reloj, 500 metros contra el reloj, persecucion individual, persecucion
por equipo y velocidad por equipos.

(Texto modificado el 01.01.02)

Colegio de comisarios
3.2.010 La composicion del colegio de los comisarios es la que se indica en el articulo 1.2.109

Juez-Arbitro

3.2.011 (N) El presidente del colegio de comisarios nombra a uno de sus miembros como juez arbitro. El
presidente no puede ejercer esta funcion. La funcién del juez arbitro es obligatoria en las pruebas de
velocidad, keirin, carrera a los puntos y madison.

3.2.012 El juez arbitro vigilard exclusivamente el comportamiento de los corredores en carrera y el
respeto de las reglas de la carrera. En este aspecto él tomara, sélo e inmediatamente, las sanciones y
cualquier otra decisién que se imponga en aplicacion de la reglamentacion. Puede hacerse asistir por
otros comisarios u otra persona de su eleccion.

(Texto modificado el 04.07.03)

Advertencias - Expulsion de la prueba

3.2.013 Toda infraccion no sancionada especificamente y todo comportamiento antideportivo sera
sancionado con advertencia, indicada por una bandera amarilla, o con expulsion de la prueba, indicada
por una bandera roja, segun la gravedad de la falta, sin perjuicio de la multa prevista en el articulo
12.1.007. El corredor recibe una sola advertencia antes de ser descalificado. Los comisarios indicaran al
mismo tiempo el dorsal del corredor infractor en cada ocasion. La advertencia y la expulsién de la prueba
s6lo se aplican en una prueba en particular.

Sin un corredor es expulsado de la competicion, esta expulsidon implica igualmente una advertencia.
(Texto modificado el 26.08.04 y 10.06.05)
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3.2.014 En las pruebas donde la conformidad de las bicicletas con los articulos 1.3.006 a 1.3.020 son
verificadas por medio de aparatos especificos, se autoriza a los Comisarios a controlar de nuevo las
posiciones después de la carrera de manera aleatoria. Si la bicicleta o las posiciones se han
modificado infringiendo este reglamento, el corredor sera descalificado.

(Texto modificado 10.06.05)

Cronometraje

3.2.015 (N). Los tiempos seran tomados a la milésima de segundo cada vez que el tiempo determine el
resultado.

Salida

3.2.016 La salida sera dada por el juez de salida (starter), situado en el centro de la pelouse, por medio
de un disparo de revélver. En los casos en que la salida se dé con un “bloque de salida”, se procedera de
la siguiente forma: los frenos del aparato seran liberados por el sistema electronico que,
simultaneamente, acciona el cronémetro. Un reloj colocado delante del corredor marcara la cuenta atras,
desde que la bicicleta esta situada en el aparato, de los Ultimos 50 segundos antes de la salida.

3.2.017 Se rechazara la salida al corredor que la retrase por motivos no reconocidos por el starter.

Parada

3.2.018 El starter es el Unico juez que puede parar la carrera en caso de salida irregular.

3.2.019 La parada de carrera se determinara con un doble disparo de revolver, salvo en las siguientes
disciplinas: Kilometro y 500 metros.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.020 (anulado el 04.07.03).

Accidente reconocido
3.2.021 Son considerados como accidentes reconocidos:
- Caida
- Pinchazo
- Rotura de una pieza esencial de la bicicleta
Todos los otros incidentes son considerados como accidentes no reconocidos.
(Texto modificado el 01.01.02)

200 metros contra el reloj

Definicién

3.2.022 La prueba de 200 metros contra el reloj, es una prueba contra el reloj, de salida lanzada desde la
linea de los 200 metros, destinada a seleccionar y clasificar a los participantes para la prueba de
velocidad.

(Texto modificado el 01.01.02).

Desarrollo de la prueba

3.2.023 Los corredores toman la salida segin el orden determinado por los comisarios.

3.2.024 El corredor entra en pista en cuanto haya sido sobrepasado por el corredor precedente que ha
puesto en marcha el cronometro.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.025 La distancia a recorrer, incluido el impulso y los 200 metros, queda fijada, segun la longitud de
la pista, de la siguiente forma:

- Pista de 250 metros o menos: 3,5 vueltas
- Pista de 285,714 metros: 3 vueltas
- Pista de 333,33 metros: 2,5 vueltas
- Pista de 400 metros o0 mas: 2 vueltas

3.2.026 (anulado el 1 de enero del 2002)

3.2.027 En caso de ex-aequo, los corredores seran desempatados mediante sorteo.

3.2.028 En caso de accidente, el corredor tomara una nueva salida. Unicamente sera permitida una
nueva salida.

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.04)
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Velocidad

Definicién
3.2.029 La prueba de velocidad es una carrera de 2 a 4 corredores, a 2 6 3 vueltas.
(Texto modificado el 01.01.02; 04.07.03)

Organizacion de la competicion
3.2.030 La competicién se organiza segun los cuadros del articulo 3.2.050.
3.2.031 La competicion debe al menos incluir:

Ocho corredores

200 metros contra el reloj, salida lanzada.

Y, de finales, directo.

Una final para los puestos 5 a 8

% finales, en tres mangas

Finales 3°a 4°y 1° al 2°, en tres mangas.
(Articulo introducido 30.03.09)
3.2.032 En las competiciones de la copa del mundo, 16 corredores se clasificaran para el torneo de
velocidad.
(Texto modificado el 26.08.04)
3.2.033 En los campeonatos del mundo 24 corredores patrticiparan en el torneo de velocidad.
Previamente a la primera vuelta de la competicion, serd disputada una prueba calificativa “ 200 metros
contra el reloj” para designar los 24 corredores mas rapidos que accederan al torneo de velocidad y
establecer la composicién de las series.
Los 8 primeros clasificados del campeonato de velocidad del afio anterior saldran los Gltimos, en el orden
inverso a su clasificacion. Los otros partiran en un orden determinado por sorteo.
(Texto modificado el 10.01.02; 26.08.04 y 10.06.05)
3.2.034 (anulado el 1 de enero del 2002)
3.2.035 En las pistas de menos de 333,33 metros, las pruebas se disputan sobre 3 vueltas. En las pistas
de 333,33 metros 0 mas, las pruebas se disputan sobre 2 vueltas.
(Texto modificado el 01.01.03)
3.2.036 En caso de incomparecencia de un corredor en una manga a dos, su adversario debera
presentarse en la linea de salida para ser declarado vencedor, aunque no debera cubrir la distancia.
3.2.037 La posicion de salida se determina por sorteo. El corredor que tenga el nimero 1 debe partir en
el interior de la pista.
En las pruebas a dos mangas, el otro corredor debera tomar la posicion por el interior de la “pista en la
segunda manga.
En caso de un desempate se hara un nuevo sorteo.
(Texto modificado el 01.01.02)

Desarrollo de la prueba

3.2.038 La salida se da con un toque de silbato.

3.2.039 El corredor situado en el interior de la pista debe conducir hasta la linea de persecucién de contra
- meta, a menos que sea adelantado. Un maximo de dos surplaces estan autorizados por carrera. La
duracion maxima del surplace es de 30 segundos, al final del cual el starter indicard al corredor en
cabeza que continte. Si llega el caso, el starter parara la carrera y el otro corredor serd declarado
vencedor de la manga. En una carrera a tres o cuatro, la carrera sera inmediatamente reiniciada a dos o
tres sin el corredor desclasificado.

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.04)

3.2.040 (anulado el 1 de enero del 2002)

3.2.041 Antes de la linea de los 200 ultimos metros o del comienzo del sprint final, los corredores pueden
tomar toda la anchura de la pista dejando, sin embargo, un espacio suficiente para el paso de su
adversario y no haciendo maniobras que puedan ocasionar una colisiéon, una caida o una salida de pista.
3.2.042 Durante el sprint final, incluso si éste estd lanzado antes de los Ultimos 200 metros, cada
corredor debe conservar su linea hasta la llegada, al menos debe tener un largo de bicicleta de ventaja,
sin realizar maniobras que impidan pasar a su adversario.

(Texto modificado el 01.01.02)
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3.2.043 Un corredor no puede atacar o adelantar por la izquierda a un adversario que se encuentre en el
pasillo de sprinters.

Si el corredor de cabeza abandona el pasillo de sprinters y su adversario intenta pasar por la izquierda,
no podra volver a él hasta que tenga como minimo una distancia minima, a un largo de bicicleta de
ventaja.

3.2.044 El corredor que adelante por la derecha a un adversario que se encuentre en el pasillo de los
sprinters no podra cerrarle u obligarle a disminuir bruscamente su velocidad.

3.2.045 El corredor que ha lanzado el sprint fuera del pasillo de los sprinters no puede entrar en él si esta
ocupado por su adversario, hasta que no haya un largo de bicicleta de ventaja.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.046 EIl corredor de cabeza que descienda por debajo de la cuerda de medicion sera desclasificado
salvo si lo hace de forma involuntaria y si en aquel momento el resultado puede ser considerado como
adquirido.

3.2.047 Si en una carrera a tres o0 a cuatro, un corredor se comporta de manera irregular para favorecer
a otro corredor sera desclasificado. La carrera se volvera a disputar inmediatamente a dos o a tres.
(Texto modificado el 01.01.02)

Parada de carrera
3.2.048 La carrera solamente puede ser parada:
1) En caso de caida.
Si la caida es causada intencionadamente por un participante, éste sera desclasificado o
descalificado del torneo segun la gravedad de la falta cometida y el otro corredor declarado
vencedor. En las mangas a tres/ cuatro corredores, la prueba volvera a comenzar
inmediatamente con dos/ tres corredores.
Si la caida es ocasionada por un participante que ruede demasiado lentamente en una curva o
por cualquier otra falta no intencionada, la carrera debera volver a empezar, y el corredor
culpable debera partir en el interior de la pista
Si la caida no es causada por la falta de un participante, los comisarios decidiran si se da una
nueva salida con el mismo orden de los corredores o si las posiciones en el momento de la
caida son consideradas como definitivamente adquiridas.
2) En caso de pinchazo
3) En caso de rotura de una pieza esencial de la bicicleta.
En estos tres casos, los comisarios decidiran si se da una nueva salida con el mismo orden de
los corredores o si las posiciones en el momento del incidente son consideradas como
definitivamente adquiridas.
4) En los siguientes casos:
4.a.) Si un corredor pierde el equilibrio, cae, toca a un adversario o a la balaustrada, la carrera
comenzara de nuevo y el corredor en cuestién partira en el interior de la pista
4.b.) Si el starter constata una infraccion flagrante y para la carrera antes del toque de campana
que indica el inicio de la Ultima vuelta, los comisarios pueden relegar o descalificar al
corredor autor de la infraccion. El otro corredor sera declarado vencedor o si se trata de una
prueba a tres / cuatro, la prueba recomenzara con dos / tres corredores.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.049 Si el autor de la infraccién no es descalificado o desclasificado, la carrera debera recomenzar y
este corredor debera partir en el interior de la pista.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.050 Cuadro de competiciones de velocidad.
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COPA DEL MUNDO

PARTICIPANTES FORMULA | PRUEBA | COMPOSICION 1° Otros
1 N1-N16 1A1
2 N2-N15 2A1
3 N3-N14 3A1
16 1/8 de final 4 N4-N13 4A1 Hacia el
8x2 1=8 5 N5-N12 5A1 torneo “B”
6 N6-N11 6A1
7 N7-N10 7A1
8 N8-N9 8A1l
Ya de final 1 1A1-8A1 1B
ax2  1=4 2 2A1-7A1 2B Para los
8 (endos 3 3AL-6AL 3B plazas 5 a
mangas, 3 Si 3
es 4 4A1-5A1 4B
necesario)
% de final 1 1B-4B 1C1 1C2
2x2 1=2 2 2B-3B 2C1 2C2
4 (en2 .
mangas,3 si
es
necesario)
Finales 1C1-2C1 1° Oro 2° Plata
x2  1=2 1C2-2C2 32 Bronce 40
4 (en2 _
mangas, 3 Si
es
necesario)
TORNEO “B”
PARTICIPANTES FORMULA PRUEBA |COMPOSICION 1° Otros
8 Ya de final 1 1A2-8A2 1D1 Clasificados
4x2 1=4 plazas 13 a
16 segln
2 2A2-7A2 2D1 200 m.
3 3A2-6A2 3D1 contra el
4 4A2-5A2 4D1 reloj
4 % de final 1 1D1-4D1 1E1 1E2
2x2  1=2 |2 2D1-3D1 2E1 2E2
4 Finales 1 1E1-2E1 9° 100
2x2 1=2 |2 1E2-2E2 11° 12°
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CAMPEONATOS DEL MUNDO

PARTICIPANTES FORMULA PRUEBA | COMPOSICION 1° Otros
1 N1-N24 1A
2 N2-N123 2A
3 N3-N122 3A
4 N4-N21 4A Clasificados
5 N5-N20 5A Segun |as
24 1/16 de final 6 N6-N19 6A calificaciones
12x2 1=12 7 N7-N18 7A de 200 m.
8 NB-N17 8A Coglr 2 el
9 NO-N16 9A J
10 N10-N15 10A
11 N11-N14 11A
12 N12-N13 12A
1 1A-12A 1B1 1B2
1/8 de final 2 2A-11A 2B1 2B2
e fina
12 6x2 126 3 3A-10A 3B1 3B2
4 4A-9A 4B1 4B2
5 5A-8A 5B1 5B2
6 6A-7A 6B1 6B2
Repesca 1 1B2-4B2-6B2 1C Clasi]‘icados
6 segun 200
2%x3 1=2 2 2B2-3B2-5B2 2C m. contra el
reloj
v Finales L 181-2C 1D
42 1=4 2 2B1-1C 2D
Para las
8 (en 2 mangas, lazas 5 a 8
3sies 3 3B1-6B1 3D p
necesario) 4 4B1-5B1 4D
¥ finales 1 ID-4D IE1 IE2
2x2 1=2
4 (en 2 mangas, 2 2D-3D 2E1 2E2
3sies
necesario)
Finales 1 IE1-2E1 1° (oro) 2° (plata)
2x2 1=2 e
4 (en 2 mangas, 2 1E2-2E2 b 40
3 si es (bronce)
necesario)
(Texto modificado el 26.08.04 y 10.06.05)
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JUEGOS OLIMPICOS

PARTICIPANTES FORMULA PRUEBA COMPOSICION 1° Otros
1 N1-N18 1A1 1A2
2 N2-N17 2A1 2A2
3 N3-N16 3A1 3A2
. 4 N4-N15 4A1 4A2
1/16 de final
18 9x2  1=9 5 N5-N14 5A1 5A2
6 N6-N13 6A1 6A2
7 N7-N12 7A1 TA2
8 N8-N11 8A1 8A2
9 N9-N10 9A1 9A2
1 1A2-6A2-9A2 1B Clasificados
Repescas in |
3X3 3=3 2 2A2-5A2-7A2 2B segun os
3 3A2-4A2-8A2 3B 200 m CR
1 1A1-3B 1C1 1C2
2 2A1-2B 2C1 2C2
12 1/8 Finales 3 3A1-1B 3C1 3C2
6x2 1=6 4 4A1-9A1 4C1 4C2
5 5A1-8A1 5C1 5C2
6 6A1-7A1 6C1 6C2
Repescas 1 1C2-4C2-6C2 1D Para los
2x3  1=2 2 2C2-3C2-5C2 2D plazas 9 al 12
1 1C1-2D 1F
Ya Finales 2 2C1-1D 2F Para las
8 a2 1=4 lazas 5a 8
(en 2 mangas) 3 3C1-6C1 3F p
4 4C1-5C1 4F
72 finales 1 IF-4F IG1 IG2
2x2 1=2
4 (en 2 mangas, 2 2F-3F 2G1 2G2
3sies
necesario)
Finales 1 1G1-2G1 1° (oro) 2° (plata)
2x2  1=2 3
4 (en 2 mangas, 2 1G2-2G2 b 40
3 sies (bronce)
necesario)

Persecucion individual

Definicion

3.2.051 Dos corredores se enfrentan sobre una distancia determinada. Toman la salida en dos puntos
opuestos de la pista. Sera declarado vencedor el corredor que alcance al otro corredor o al corredor
que registre el mejor tiempo.

(Texto modificado el 01.01.02)

Organizacion de la competicién
3.2.052 Las pruebas se disputan sobre las distancias:
- 4 Km. para los hombres.
- 3 Km. para las mujeres.
- 3 Km. para los hombres juniors.
- 2 Km. para las mujeres juniors.
3.2.053 La competicion es organizada en 2 fases:
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1) Las series de calificacion que designaran los 4 mejores corredores en base a los tiempos
realizados.
2) Las finales.
Los corredores que hayan realizado los dos mejores tiempos disputaran la final para la
primera y segunda plaza, los otros dos la final para la tercera y cuarta plaza.
(Texto modificado el 26.08.04)
3.2.054 En los juegos olimpicos, se organizan tres fases de competicion_
1) Las series clasificatorias que designaran a los 8 mejores corredores en base al tiempo realizado.
2) La primera vuelta de competicion. Los 8 mejores corredores seran adversarios del modo siguiente:
El corredor que haya obtenido el 4° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 5° mejor tiempo.
El corredor que haya obtenido el 3° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 6° mejor tiempo
El corredor que haya obtenido el 2° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 7° mejor tiempo
El corredor que haya obtenido el 1° tiempo contra el que haya obtenido el 8° mejor tiempo
3) Las finales:
Los 4 vencedores de la primera vuelta de competicién disputaran los finales. Los corredores que hayan
realizado los dos mejores tiempos disputaran la final para la primera y segunda plaza, los otros dos de la
final para la tercera y cuarta plaza.
Los corredores batidos en la primera vuelta de competicion son clasificados del quinto al octavo puesto
segun el tiempo realizado en esta fase de la competicion. Si un corredor es alcanzado, sera clasificado
en el dltimo puesto; si varios corredores son alcanzados, seran clasificados en los Ultimos puestos segun
la distancia que hayan recorrido antes de ser alcanzados.
(Articulo introducido a 26.06.07)
3.2.055 Para las series clasificatorias los comisarios enfrentaran a dos corredores supuestamente de
igual valor, evitando enfrentar los dos supuestamente mejores.
3.2.056 En las series calificativas Gnicamente se tendran en cuenta los tiempos.
Si un corredor es alcanzado, debe terminar la distancia para registrar su tiempo.
Un corredor doblado no puede tomar la estela de su adversario, ni pasarle, bajo pena de
descalificacion.
3.2.057 Si con ocasion de una carrera que enfrenta a dos de los cuatro mejores corredores (finales)
un corredor alcanza al otro, la carrera se termina en ese momento.
3.2.058 Se considera a un corredor como doblado en el momento en el que el pedalier de la bicicleta
de su adversario llega a la altura del pedalier de la suya.
3.2.059 En caso de que un corredor se retire en la primera vuelta no habra ninguna sustitucion. El
corredor retirado sera clasificado en el octavo puesto.
Si varios corredores se retiran, seran clasificados, a partir del octavo puesto, en orden decreciente
segun el tiempo realizado en las series clasificatorias. El corredor que se presente a la salida debera
correr Unicamente para establecer un tiempo que permita la composicion de las finales.
(Articulo introducido a 26.06.07)
3.2.060 Siun corredor no se presenta en la final su adversario sera declarado vencedor.
El corredor ausente en la final para la 12 y 22 plaza sera clasificado segundo. El ausente en la final
para la 32 y 42 plaza sera clasificado cuarto. Si la imposibilidad de correr no es reconocida el corredor
que no se presente sera descalificado y su plaza quedara vacante.
3.2.061 En caso de igualdad, el corredor que ha realizado el mejor tiempo en la Gltima vuelta sera
declarado vencedor.
(Texto modificado el 13.06.08)

Instalaciones

3.2.062 La banda azul se dejara impracticable en los virajes por medio de bandas de goma-espuma
(de materia sintética) de una longitud de 50 cm. colocadas cada 5 metros.

3.2.063 En la salida, los dos corredores se situaran en dos puntos diametralmente opuestos de la
pista.

3.2.064 El punto de salida situado frente a la tribuna principal sera marcado con un disco rojo. El punto
de salida situado en el lado opuesto, con uno verde.

3.2.065 (N). En cada punto de llegada se instalara un dispositivo que registre el tiempo de cada
corredor y que accionando una luz verde y una luz roja indique el momento de paso del corredor
respectivo.

3.2.066 Un cuenta vueltas y una campana se instalaran en la linea de llegada de cada corredor.
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3.2.067 (N). El orden de paso, el nimero de vueltas cumplidas, el tiempo de cada corredor asi como
la diferencia de tiempos entre ambos en cada media vuelta, y el tiempo final de cada corredor
apareceran sobre el marcador electrénico.

3.2.068 En las pistas cuyas dimensiones no permitan un nimero completo de vueltas completas que
corresponda al kilometraje, el ultimo kilémetro recorrido seréa indicado por un banderin rojo para el
corredor que haya salido del disco rojo, y por un banderin verde, para el que haya salido del disco
verde. El ultimo kilémetro sera indicado por medio de dos banderines rojos y dos verdes,
respectivamente. En las competiciones de mujeres juniors, sera indicado el ultimo medio kilometro.
(Texto modificado 20.09.05)

3.2.069 (N). En la salida, cada corredor sera sujetado por un blogue de salida.

Desarrollo de las pruebas

3.2.070 La salida se toma en el interior de la pista.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.071 Punto de salida de los corredores:

a) para las series calificativas, los comisarios determinaran el punto de salida de cada corredor.

b) en la primera vuelta de competicion, el corredor que haya realizado el mejor tiempo en serie
clasificatoria llegara delante de la tribuna principal.

c) en la final, el corredor que haya realizado en la fase de competicién anterior el mejor tiempo en la
serie calificativa llegara delante de la tribuna principal.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04; 26.06.07)

3.2.072 El starter detendra la prueba por medio de un doble disparo de revélver en el caso de una
salida irregular. La carrera volverd a comenzar inmediatamente.

Un corredor que provoque dos falsas salidas en las series clasificatorias es eliminado.

Un corredor que provoque dos falsas salidas en los finales, pierde su final.

(Texto modificado 20.09.05)

3.2.073 Un disparo de revolver indicara el final de la carrera en el momento en que cada corredor
pase su linea de llegada, con la distancia terminada o, en las carreras indicadas en el art. 3.2.057, en
el momento en que un corredor alcance al otro.

Accidentes
3.2.074 Series clasificatorias
En la primera media vuelta, en caso de accidente, la carrera sera parada y recomenzada
inmediatamente.
Después de la primera media vuelta, la carrera no sera parada. Un corredor victima de un accidente
sera autorizado a efectuar una nueva tentativa al final de las series calificativas (s6lo contra el reloj o
contra otro corredor que se encuentre en la misma situacion).
Un corredor no puede beneficiarse nada mas que de dos salidas.
(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.04)
3.2.075 Primera vuelta de competicion y finales:
En caso de accidente en la primera media vuelta, la carrera se parard. Recomenzara inmediatamente
por los 2 corredores.
Primera vuelta de competicion:
Después de la primera media vuelta la carrera no puede ser parada. Un corredor victima de un
accidente reconocido o no tendra la posibilidad de tomar de nuevo la salida solo en contra el reloj al
final de la primera vuelta de competicién.- Su adversario continuara para registrar su tiempo.
Los corredores eliminados en la primera vuelta de competicion son clasificados en funcién de los
tiempos realizados.
Finales:
Si un accidente tiene lugar antes del ultimo kilbmetros (500 metros para las mujeres juniors) la carrera
serd interrumpida y los corredores partirdn de nuevo sobre su posiciéon en un plazo de 5 minutos como
maximo.

- El corredor de cabeza sobre la linea de su Ultimo paso de media vuelta.

- El otro corredor saldra retrasado de la linea opuesta, en una distancia calculada por el colegio

de comisarios, en base de su retraso al paso de la Gltima media vuelta.
- Los corredores recorreran la distancia restante, del total de la distancia, en el momento del
ultimo paso de media vuelta antes del accidente.

El tiempo final sera el obtenido por la suma de los tiempos parciales.
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En el Gltimo kilémetro (500 metros para las mujeres juniors):

Si el corredor de cabeza se accidenta, el resultado sera reconocido y sera declarado vencedor. La
velocidad media realizada al paso de la (ltima media vuelta permitira calcular el tiempo que se le
atribuya.

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.04; 26.08.04; 26.06.07)

3.2.076 En cada manga, incluso en la final, sélo una nueva salida sera permitida a continuaciéon de un
accidente.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.076 bis (anulado el 1 de enero del 2002)

Persecucién por equipos

Definicion

3.2.077 La persecucion por equipos es una prueba enfrentando a dos equipos que toman la salida en
dos puntos opuestos de la pista. Sera declarado vencedor el equipo que alcance al otro equipo o el
que registre mejor tiempo.

La prueba para hombres se desarrolla en cuatro kilémetros con equipos de cuatro corredores.

La prueba para mujeres se desarrolla en tres kildmetros con equipos de tres corredoras.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.06.07)

Organizacion de la competicién

3.2.078 Salvo las particularidades contenidas en el presente apartado, incluso implicitamente, las
reglas de la persecucion individual se aplican igualmente a la persecucion por equipos.

3.2.079 Los equipos estaran compuestos por corredores inscritos para esta prueba. La composicion
del equipo puede variar de una manga a otra.

Los directores técnicos deben avisar a los comisarios de cualquier cambio al menos una hora antes
de cada salida.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.080 El tercer corredor de cada equipo determina el tiempo y la clasificaciéon del equipo. El registro
del tiempo se haréa sobre la rueda delantera del tercer corredor de cada equipo.

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03)

3.2.081 Se considera que un equipo es alcanzado cuando el equipo adversario (al menos tres
corredores ruedan juntos) llega a una distancia igual o inferior a un metro.

3.2.082 Se organizaran series calificativas para buscar los 4 mejores equipos, 8 en los Juegos
Olimpicos.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04; 26.06.07)

3.2.083 En las pistas de menos de 400 metros, cada equipo correra solo contra el reloj. En las demas
pistas, los comisarios enfrentaran cada vez a dos equipos de supuestamente igual valor, evitando
enfrentar a los dos supuestamente mejores.

3.2.084 (anulado el 1 de enero de 2002)

3.2.085 La competicion es organizada en dos fases:

1) Las pruebas clasificatorias que designaran los 4 mejores equipos en base al tiempo realizado;

2) Las finales.

Los equipos que hayan realizado los dos mejores tiempos disputaran la final para el primer y segundo
puesto, los otros dos de la final para el tercero y cuarto puesto.

En los juegos olimpicos, los 8 equipos que hayan realizado los mejores tiempos en las series
clasificatorias son enfrentados en la primera vuelta de competicion de la forma siguiente:

El corredor que haya obtenido el 4° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 5° mejor tiempo.

El corredor que haya obtenido el 3° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 6° mejor tiempo.

El corredor que haya obtenido el 2° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 7° mejor tiempo.

El corredor que haya obtenido el primer tiempo contra el que haya obtenido el 8° mejor tiempo.

Los cuatro equipos ganadores de la primera vuelta disputaran las finales. Los equipos que hayan
realizado los dos mejores tiempos disputan la final para la primera y segunda plaza, los otros dos de la
final para la tercera y cuarta plaza.

Los equipos batidos en la primera vuelta de competicion son clasificados del 5° al 8° puesto segun los
tiempos realizaos. Si un equipo es alcanzado, seréa clasificado en la 82 plaza. Si varios equipos son
alcanzados, seran clasificados en los dltimos puestos segun la distancia que ellos hayan recorrido
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antes de ser alcanzados, la distancia considerada sera la recorrida hasta el paso del equipo en la
Gltima media vuelta antes de la sefial lanzada por los comisarios.
(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04; 26.06.07)
3.2.086 Si durante las finales un equipo es alcanzado por el otro, la carrera termina y el equipo que
alcanza es declarado vencedor.
3.2.087 En caso de retirada de un equipo en la primera vuelta de la competicién, no habra ninguna
sustitucion.
Si varios equipos se retiran, seran clasificados, a partir del 8° puesto, en el orden decreciente segun
su tiempo realizado en las series clasificatorias. El equipo presentado en la salida debera correr sélo
para establecer un tiempo que permita la composicion de las finales.
(Articulo introducido el 26.06.07)
3.2.088 Si un equipo no comparece en las finales, su adversario sera declarado vencedor.
El equipo ausente en la final para la 12 y 22 plaza sera clasificado segundo, el ausente para la 33 y 42
plaza sera clasificado cuarto. Si la imposibilidad de correr no ha sido reconocida, el equipo ausente,
sera descalificado y su plaza quedara vacante.
3.2.089 Los casos de incomparecencia e igualdad de tiempos, se resolveran segun el reglamento de
la persecucion individual.
Si se da el caso de que hay que clasificar en el mismo tiempo equipos que se encuentran en varios de
los siguientes casos, la clasificacion se hard como se indica, en orden decreciente a partir de la octava
plaza:

Los equipos que han sido declarados no presentados (articulo 3.2.087), después

Los equipos que hayan provocado dos falsas salidas (articulo 3.2.095), después

Los equipos desclasificados por empujarse (articulo 3.2.096), después

Los equipos incompletos después de un accidente (articulo 3.2.100), después

Los equipos alcanzados (articulo 3.2.085).
(Texto modificado el 01.01.02)

Instalaciones
3.2.090 (N) Una banda de cronometraje electrénico serd instalada sobre las lineas de persecucion
para permitir juzgar la llegada sobre la rueda delantera del tercer corredor de cada equipo.

(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.091 La toma de tiempos y el registro de los pasos a cada media vuelta se haran sobre la rueda
delantera del primer corredor.

Desarrollo de las pruebas
3.2.092 Los corredores de cada equipo se colocaran, bien uno al lado del otro sobre la linea de salida,
bien en diagonal formando un angulo de 45° con la linea de salida. La distancia entre cada corredor
debe ser de un metro.
3.2.093 (N) El corredor colocado en la cuerda sera sujetado por un bloque de salida. Este corredor
debe mantener obligatoriamente la cabeza hasta el primer relevo.

(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.094 El starter detendra la carrera por salida no valida mediante un doble disparo de revolver, por
ejemplo si uno de los corredores se anticipa en la salida o si el corredor situado en el interior de la
pista no ha tomado la cabeza.

(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.095 El equipo que provoque dos falsas salidas en las series de clasificacion sera eliminado.
El equipo que provoque dos falsas salidas en la primera vuelta de competicion sera relegado al 8°
puesto.
El equipo que provoque dos falsas salidas en las finales, pierde su final.
(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04; 26.06.07)
3.2.096 El empujén entre compafieros esta absolutamente prohibido bajo pena de descalificacién del
equipo en las series calificativas y de desclasificacién en la primera vuelta de competicion.
En las finales, el equipo en cuestién pierde su final.
(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04; 26.06.07)
3.2.097 Cuando los comisarios constaten que un equipo esta a punto de ser alcanzado deberan, con
el fin de evitar cualquier colisién con el otro equipo o0 de entorpecer su progresion, sefialar a este
ultimo con la ayuda de un banderin rojo, que no debe hacer mas relevos y que debe mantenerse en
la cuerda hasta que el equipo oponente no le haya sobrepasado.
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Toda desobediencia a esta consigna entrafia la descalificacion inmediata del equipo.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.098 La carrera terminara bien en el momento en que el tercer corredor de cada equipo pase su
linea de llegada final, con la distancia terminada, o bien, en las finales, en el momento en que un
equipo (al menos tres corredores corriendo juntos), alcance al otro equipo.

(Texto modificado el 01.01.02)

Accidentes
3.2.099 En las series calificativas:
Durante la primera media vuelta, si un equipo es victima de un accidente la carrera recomenzara
inmediatamente.
Hombres:
Si se produce un accidente después de la primera media vuelta y que solamente se accidenta un
corredor, el equipo puede o continuar con 3 corredores, 0 pararse. Si el equipo decide pararse, debera
hacerlo en la vuelta en la que el accidente se ha producido bajo pena de descalificacion. Si es posible
el otro equipo debe continuar la carrera.
Mujeres:
Si se produce un accidente después de la primera media vuelta, el equipo debe pararse en la vuelta
donde el accidente ha tenido lugar bajo pena de descalificacién. Si ello es posible el otro equipo debe
continuar la carrera.
Hombres y mujeres:
El equipo que se haya parado después de un accidente tomara una nueva salida al final de las series
clasificatorias, si llega el caso con otro equipo que se encuentre en el mismo caso.
Si un equipo es victima de un accidente en su nueva tentativa, debe continuar con 3 corredores, bajo
pena de descalificacion.
En cada manga, incluso en la final, una sola nueva salida sera permitida a continuacién de un
accidente.
(Texto modificado el 01.01.02, 01.02.03; 01.01.04; 26.08.04; 26.06.07)
3.2.100 En la primera vuelta de competicion y finales:
En caso de accidente producido en la primera media vuelta, la carrera serd parada y recomenzada. Si
el equipo es victima de otro accidente en su nueva tentativa, sera eliminado.
Después de la primera media vuelta ningln accidente sera tomado en consideracién. La carrera
continda si el equipo accidentado guarda tres corredores en carrera.
Si llega el caso el equipo debe pararse, Ademas, sera:

- Clasificado el dltimo en la primera vuelta de competicion.

- Considerado batido en las finales
En cada manga, incluso en la final, 1 sola nueva salida sera permitida, después de un accidente.
(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04, 26.06.07)

B Kildmetro y 500 metros

Definicion

3.2.101 Las pruebas denominadas "kilémetro" y "500 metros" son pruebas contra el reloj, individuales,
de salida parada.

3.2.102 En la Copa del mundo y en los Campeonatos del mundo la prueba se disputa sobre 1.000
metros para los hombres y 500 metros para las mujeres.

Organizacion de la competicién

3.2.103 En los campeonatos del mundo, cada participante efectlia su intento estando solo en la pista.
3.2.104 El orden de salida es establecido por los comisarios.

3.2.105 En los campeonatos del mundo, los 10 primeros corredores del campeonato del mundo del
afo precedente partiran en dltimo lugar en el orden inverso a su clasificacion. El orden de salida de los
demas corredores se determina por sorteo.

3.2.106 Las pruebas se corren en final directa.

3.2.107 En caso de igualdad entre los tres mejores tiempos, se entrega una medalla idéntica a cada
corredor implicado.

3.2.108 Todos los competidores deben efectuar su tentativa en el transcurso de la misma sesion. Si la
prueba no puede terminarse, por ejemplo, a causa de las condiciones atmosféricas, todos ellos
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deberan volver a correr en una sesion posterior, y no se tendran en cuenta los tiempos realizados con
anterioridad.

Desarrollo de la prueba

3.2.109 La banda azul se dejara impracticable en los virajes con bandas de goma-espuma (de materia
sintética) de una longitud de 50 cm. dispuestas cada 5 metros.

3.2.110 (N). En la salida, cada corredor es sujetado por un blogue de salida.

3.2.111 La salida se da en la cuerda.

3.2.112 En caso de falsa salida el corredor tomara una nueva salida inmediatamente.

En caso de accidente, el corredor tomara una nueva salida tras un descanso de, aproximadamente 15
minutos.

Un corredor no podra realizar en total mas de dos salidas.

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.04)

3.2.113 (anulado el 1 de enero del 2002).

Carrera a los puntos
Definicion
3.2.114 La carrera a los puntos es una especialidad en la cual, la clasificacion final se establece por
los puntos ganados y acumulados por los corredores en los sprints y por vuelta ganada.
(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03)

Organizacion de la competicién
3.2.115 Segun el numero de corredores inscritos para la especialidad, los comisarios formaran
eventualmente series de clasificacién y determinaran el nimero de corredores mejor clasificados en
cada serie que participaran en la final.
3.2.116 En las pistas de 250 metros o menores los sprints intermedios se disputaran cada 10 vueltas.
La prueba se correrd siempre sobre un mudltiplo de diez vueltas. En las otras pistas los sprints
intermedios se disputardn después de cada nimero de vueltas equivalentes a la distancia mas
cercana a los dos kilémetros. Es decir:

- Cada siete vueltas en las pistas de 285,714 m.

- Cada seis vueltas en las pistas de 333,33 m.

- Cada cinco vueltas en las pistas de 400 m.
3.2.117 La competicion debe desarrollarse en las distancias, nimero de vueltas y nUmero de sprints
segun se describe en el cuadro siguiente:

HOMBRES FEMINAS
HOMBRES FEMINAS JUNIORS JUNIORS
Longitud de
la pista en Clasificacion Final Clasificacion Final Final Final
metros 15 km. 30 km. 10 km 20 km 25 km 15 km
Vuel . Vuel . Vuel | Spri Vuel . Vuel . Vuel Spri
tas Sprint tas SPint s | e tas sprint g | SPnt | g nt
250 60 6 120 12 40 4 80 8 60 6 40 4
HOMBRES HOMBRES FEMINAS
FEMINAS JUNIORS JUNIORS
Longitud de
la pista en Clasificacion Final Clasificacion Final Final Final
metros 16 km 30 km 10 km 20 km 16 km 10 km
Vuel . ) Vuel ) Vuel . Vuel . Vuel .
tas Sprint \{;gl Sprint tas Sprint tas Sprint tas Sprint tas Sprint
285,714 56 8 105 15 35 5 70 10 56 8 35 5
333,33 48 8 90 15 30 5 60 10 48 8 30 5
400 40 8 75 15 25 5 50 10 40 8 25 5

En los campeonatos del mundo, las distancias, nimero de vueltas y niumero de sprints (incluido el
sprint final), seran los siguientes:
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. HOMBRES FEMINAS HOMBRES JUNIORS FEMINAS JUNIORS
Longitud = - — - — -
de la inal Final Clasificacion Final Clasificacion Final
pista en 40 km 25 km 15 km 25 km 10 km 20 km
metros Vuelta Spr Vuelta Spr Vuelta S_pr Vuelta S_pr Vuelta Spr Vuelta Spr
S int S int S int S int S int S int
250 160 16 100 10 60 6 100 10 40 4 80 8
Longitud HOMBRES FEMINAS HOMBRES JUNIORS FEMINAS JUNIORS
pi(i?alz;n Final Final Clasificacion Final Clasificacion Final
metros 40 km 24 km 16 km 24 km 10 km 20 km
Vuelta | Spr | Vuelta | Spr | Vuelta | Spr | Vuelta | Spr | Vuelta | Spr | Vuelta | Spr
S int S int S int S int S int S int
285,714 140 20 84 12 56 8 84 12 35 5 70 10
333,33 120 20 72 12 48 8 72 12 30 5 60 10
400 100 20 60 12 40 8 60 12 25 5 50 10

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03; 30.03.09)

3.2.118 Se atribuyen 5 puntos al primer corredor de cada sprint intermedio, 3 puntos al segundo, 2
puntos al tercero y 1 punto al cuarto.
Un corredor que gana una vuelta sobre el pelotdn principal obtiene 20 puntos.
Un corredor que pierda una vuelta sobre el peloton principal pierde 20 puntos.
(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03)
3.2.119 En caso de igualdad a puntos, sera tenido en cuenta la plaza del sprint final.
(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.04)

Desarrollo de la prueba
3.2.120 Antes de la salida, la mitad de los corredores se sitlan junto a la balaustrada y la otra mitad,
en fila india en el pasillo de sprinters.
3.2.121 La salida se da lanzada después de una vuelta neutralizada.
3.2.122 Los sprints se desarrollan segun las reglas de las pruebas de velocidad.
3.2.123 Se considera que un corredor ha ganado vuelta y obtenido 20 puntos, cuando alcanza al
Gltimo corredor del pelotén principal.
(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03; 01.02.03)
3.2.124 Un corredor descolgado del pelotén y doblado no puede conducir el grupo bajo pena de
expulsién de carrera.
3.2.125 Si en una vuelta que cuenta para la clasificacion, uno o varios corredores alcanzan el pelotén
principal, estos corredores se beneficiaran de una vuelta ganada, por tanto, 20 puntos. Los puntos del
sprint seran atribuidos a los corredores escapados a continuacion o a los de la cabeza del pelotén.
(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03).
3.2.126 Los corredores descolgados del pelotén y alcanzados por uno o varios corredores a punto de
ganar vuelta no pueden conducir a estos Ultimos bajo pena de expulsion de carrera.
(Texto modificado el 01.01.03)
3.2.127 Los corredores que cuenten con una o varias vueltas de retraso podran ser eliminados por el
colegio de comisarios.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.128 En caso de acuerdo entre corredores, el (N) juez arbitro puede expulsar de carrera a los
corredores implicados, eventualmente después de ser advertido.
3.2.129 En caso de accidente reconocido, el corredor tiene derecho a una neutralizacion durante el
namero de vueltas lo mas aproximado a una distancia de 1.300 metros. Cuando vuelva a la pista debe
ocupar la posicion que tenia antes del accidente.
3.2.130 Los corredores neutralizados no podran remontar en pista en el dltimo kilbmetro.
(Texto modificado 20.09.05)
3.2.131 En caso de caida de mas de la mitad de los corredores, la carrera se detendra y los
comisarios estableceran la duracién de la interrupcién. La nueva salida se dara a partir de las
posiciones en el momento de la caida.
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3.2.132 El corredor victima de un accidente reconocido en las cinco Ultimas vueltas no volvera a la
pista, pero figurara, sin embargo, en la clasificacién final en funcién de las vueltas ganadas o perdidas
y de los puntos conseguidos antes de su accidente.

Los deméas corredores que no terminen la carrera seran excluidos de la clasificacién final.

3.2.133 Si la pista llega a quedarse impracticable, por cualquier razén, los comisarios tomaran las
siguientes decisiones:

DECISIONES
Volver a correr la Reanudar la prueba con Resultados
DISTANCIA prueba completamente los puntos y vueltas o
: " - adquiridos
el mismo dia adquiridos
Parada antes de: Parada entre: Parada después de:
10 km. 8km | - 8 km
15/16 km. 10km | - 10 km
20 km. 10 km 10 - 15 km 15 km
24/25 km. 10 km 10 - 20 km 20 km
30 km 15 km 15 - 25 km 25 km
40 km 15 km 15-30 km 30 km

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03)
m Keirin

Definicion
3.2.134 Los corredores se enfrentan en un sprint después de haber completado un cierto nimero de
vueltas tras un velomotor (conductor) que abandonara la pista 600/700 metros antes del final.
(Texto modificado el 01.01.02)
Organizacion de la competicion.
3.2.135 La competicion debe al menos incluir:
- 12 corredores
- una manga clasificatoria, 2 mangas de 6 corredores
- una final para los puestos 7 al 12
- una final para los puestos 1 al 6
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La competicidn se organiza conforme a las siguientes tablas:

12 VUELTA
NUumero de | NUmero de | NUmero de
corredores mangas corredores por
manga
Tres primeros en final 1 al 6
12al 14 2 6-7 Otros en final 7 al 12
12 VUELTA REPESCAS % FINALES
NUmero de Corredores NG NG d NG d
Namero de Corredores | clasificados por umero umero de Corredores clasificados Numero de umero de
corredores Numero de por mangas para de corredores para las % finales Mangas corredores por
) mangas | por manga manga
mangas Mangas las % finaleS
15al 21 3 5-7 2 2-3 5-7 2-3 Trefs pflimerlos
enfinal 1 al 6
22 al 28 4 5-7 2 4 3-5 1 2 6 Otros en final
29 al 42 6 4-7 1 6 3-6 1 7al 12
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1, 1,
19 VUELTA REPESCAS Y, FINAL REPESCAS > FINALES
N° de N° de N° de Corredores N° de N° de Corredores Ne N° de Corredores N° de N° de Corredores Ne de N° de
corredores mangas Corredores Clasificados | mangas | corredores | Clasificados | de mangas | corredores | Clasificados | mangas | corredores | Clasificados | mangas | corredores
por por manga por manga | para los ¥ de por manga | paralas % por manga | paralas Y2 por manga
Mangas para los ¥ de final finales finales
final
43 al 49 7 6-7 1 6 6-7 2 3 6-7 2 2 6-7 3 Tres 1°
50 al 56 8 6-7 1 7 6-7 2 4 5-6 2 2 7 2 en final
57 al 63 9 6-7 1 8 6-7 2 4 6-7 2 4 4-5 1 lal6
64 al 70 10 6-7 1 9 6-7 2 4 7 2 4 5 1 2 6 Otros
en final
7al12
. Conductor (nimero
Longitud de la .
. NUmero de vueltas de vueltas hasta la
pista
llegada
250 8 2,5
285,714 7 2,5
333,33 6 2
400 65 15

FO109

PRUEBAS EN P5TA



EJEMPLO DE LA COMPOSICION DE LAS PRUEBAS DE KEIRIN
IMPLICANDO 28 CORREDORES

Composicion: 4 series de 7 corredores
A B C D
R1 R2 R3 R4
R8 R7 R6 R5
R9 R10 R11 R12
R16 R15 R14 R13
R17 R18 R19 R20
R24 R23 R22 R21
R25 R26 R27 R28
R1312 VUELTA:
Abreviatura: “R” Puesto en la tltima Clasificacion Individual UCI Pista. A falta de puesto, por sorteo.
Resultados: *QAL *QB1 *QC1 *QD1
*QA2 *QB2 *QC2 *QD2
QA3 QB3 QC3 QD3
QA4 QB4 QC4 QD4
QA5 QB5 QC5 QD5
QA6 QB6 QC6 QD6
QA7 QB7 QC7 QD7
* Corredores clasificados para la 22 vuelta (Semifinales)
Composicion 4 series de 5 corredores
QA3 QB3 QC3 QD3
QD4 QC4 QB4 QA4
QC5 QB5 QA5 QD5
QB6 QA6 QD6 QC6
REPESCAS: QA7 Qb7 QC7 QB7
Resultados | *RAL | *RB1 | *RC1 | *RD1

* Corredores clasificados para la 22 vuelta (semifinales)
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EJEMPLO DE COMPOSICION DE LAS PRUEBAS DE KEIRIN
IMPLICANDO 28 CORREDORES (CONTINUACION)
Composicion: 2 series de 6 corredores
FA FB
QAl QB1l
QD1 QC1
QB2 QA2
QC2 QD2
RA1 RB1
232 VUELTA: RD1 RC1
(1/2 finales)
Resultados: *FAL *FB1
*FA2 *FB2
*FA3 *FB3
**EA4 **EB4
**EAD **EB5
**EAB **EB6
* Corredores clasificados para la FINAL 1-6
** Corredores clasificados para la FINAL 7-12

(Texto modificado el 1.01.02; 30.03.09; 19.06.09)

3.2.136 (anulado el 1 de enero del 2002).

3.2.137 El conductor rodara por el interior de la linea de sprinters e iniciando a una velocidad de 30 km/h aumentara progresivamente la marcha hasta 50 km/h,
velocidad que seréa alcanzada a cuatro vueltas del final (pista de 250 metros). Abandonard la pista conforme a las instrucciones de los comisarios, en principio,
600-700 metros antes de la llegada.

Para las mujeres juniors / elite, la velocidad respectiva sera de 25 km/h y 45 km/h.

(Texto modificado el 01.01.02)

Desarrollo de la prueba

3.2.138 Las posiciones de salida de los corredores seran determinan por sorteo. Los corredores se colocaran en el orden que les haya correspondido, unos al
lado de otros sobre la linea de persecucién, dejando libre el pasillo de sprinters. Los corredores seran sujetados por ayudantes que no deberan empuijarlos.
3.2.139 La salida se dara cuando el conductor se aproxime a la linea de persecuciéon, por el pasillo de sprinters. A menos que otro corredor tome
voluntariamente esta posicién, al corredor que le haya correspondido el nimero 1 debe obligatoriamente tomar la estela del conductor por al menos una vuelta,
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de lo contrario, la carrera sera parada y este corredor sera descalificado. En la nueva salida, al corredor que le haya correspondido el nimero 2 debe
obligatoriamente tomar la estela del conductor.

(Texto modificado el 01.01.02, 1.02.03; 19.96.09)

3.2.140 En el caso en que uno o varios corredores sobrepasen la parte de atras de la rueda trasera del velomotor antes de que éste abandone la pista, la
carrera sera parada y correra de nuevo sin el o los corredores implicados que seran descalificados.

(Texto modificado 01.01.02; 19.06.09)

3.2.141 La prueba se desarrolla segun las normas de velocidad.

3.2.142 La carrera sera parada en caso de comportamiento reprochable o no deportivo por parte de uno o mas corredores durante la fase de la carrera
desarrollandose detras del velomotor. La carrera sera recorrida sin el o los corredores implicados que seran descalificados.

(Articulo introducido 20.09.05; texto modificado a 19.06.09)

3.2.143 Si se produce un accidente en la primera media vuelta se dara una nueva salida inmediatamente.

(Texto modificado el 01.01.02, 20.09.05)

m Velocidad por equipos

Definicion

3.2.144 La velocidad por equipos es una prueba que enfrenta a dos equipos, en la que cada corredor debe conducir durante una vuelta.
La prueba para hombres se desarrolla en equipos de tres corredores y sobre tres vueltas a la pista.

La prueba para mujeres se desarrolla en equipos de dos corredoras y sobre dos vueltas a la pista.

(Texto modificado el 01.01.02; 19.09.06)

Organizacion de la competicién
3.2.145 Se organizan dos series:
1) Las pruebas de clasificacion que designan los cuatro mejores equipos en base del tiempo realizado.
2) Las finales.
Los equipos que hayan realizado los dos mejores tiempos disputan la final para la primera y segunda plaza. Los otros dos, la final para la tercera y
cuarta plaza
(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.146 En los Juegos Olimpicos se organizan:
1) Pruebas clasificatorias que designaran a los 8 mejores equipos en base al tiempo realizado.
2) La primera vuelta de competicién, en la que los 8 mejores equipos seran adversarios del modo siguiente:
El corredor que haya obtenido el 4° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 5° mejor tiempo.
El corredor que haya obtenido el 3° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 6° mejor tiempo
El corredor que haya obtenido el 2° mejor tiempo contra el que haya obtenido el 7° mejor tiempo
El corredor que haya obtenido el 1° tiempo contra el que haya obtenido el 8° mejor tiempo
3) Las finales:
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Los 4 equipos vencedores de la primera vuelta de competicién disputaran los finales. Los equipos que hayan realizado los dos mejores tiempos disputaran la final
para la primera y segunda plaza, los otros dos de la final para la tercera y cuarta plaza.

Los equipos batidos en la primera vuelta de competicién son clasificados del quinto al octavo puesto segun el tiempo realizado en esta fase de la competicion.
(Articulo introducido el 26.06.07)

3.2.147 En caso de igualdad, desempatara el mejor tiempo realizado en la Gltima vuelta a la pista.

3.2.148 Si un equipo se declara no presentado para una final no sera reemplazo. El otro equipo sera declarado vencedor.

Si la imposibilidad de correr no es aceptada, el equipo ausente sera descalificado y su plaza quedara vacante.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.149 Los equipos estaran compuestos por corredores inscritos para esta prueba. La composicion de un equipo puede ser modificada de una manga a otra.
Un equipo incompleto no puede tomar la salida.

Los directores técnicos deben advertir a los comisarios de cualquier cambio antes de cada salida.

(Texto modificado el 01.01.02)

Desarrollo de las pruebas

3.2.150 La salida se tomara en la mitad de cada linea recta. En las pruebas de clasificacion, la plaza de cada equipo sera establecida por los comisarios.
Posteriormente, el equipo que haya realizado el mejor tiempo en la fase anterior de la competicion saldra delante de la tribuna principal.

3.2.151 Los corredores de cada equipo se colocaran, bien uno al lado del otro sobre la linea de salida, bien en diagonal formando un angulo de 45° con la linea
de salida. La distancia lateral entre cada corredor debe ser igual y comprendida entre 1,5y 2 metros.

(N) El corredor colocado en la cuerda sera sostenido por un bloque de salida y debe ser el corredor de cabeza.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04 y 10.06.05)

3.2.152 El corredor de cabeza conduce durante la primera vuelta y después se aparta hacia el exterior. Posteriormente desciende para abandonar la pista sin
molestar al otro equipo.

Hombres:
El corredor que rueda en segundo lugar conduce durante la segunda vuelta y luego se aparta del mismo modo.
El tercer corredor termina solo la Ultima vuelta.
Mujeres: La segunda corredora termina sola la Ultima vuelta
(Texto modificado el 19.09.06)
3.2.153 Un equipo sera desclasificado a la Ultima plaza de la fase de la competicidn en la que cometa alguna de las siguientes infracciones:
1) Si un corredor se aparta antes de los 15 metros del final de la vuelta que él deba conducir.
2) Si un corredor no se aparta en los 15 metros posteriores al final de la vuelta que él deba conducir.
3) En caso de empujén.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.154 Series de clasificacion:
En caso de accidente, el equipo debe efectuar una nueva tentativa al final de las series de clasificacion. Cualquier equipo que haya sido perjudicado por el
accidente de su adversario puede ser autorizado, por decision del colegio de comisarios, para efectuar otra tentativa al final de las series de clasificacion.
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En las series de clasificacion un equipo so6lo sera autorizado a tomar dos salidas como maximo.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.155 Primera vuelta de competicion vy finales:

En caso de accidente la carrera serd parada y reiniciada. Si el equipo es victima de un nuevo accidente en su nueva tentativa, sera relegado.
En cada manga, incluso en la final, 1 sola nueva salida por equipo sera permitida a consecuencia de un accidente.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04; 26.06.07)

§ 10 Madison

Definicion

3.2.156 La madison es una prueba que se disputa con sprint intermedios y disputada por equipos de dos corredores.
La clasificacion se establece a la distancia y a los puntos ganados por los corredores.

(Texto modificado el 01.01.02)

Organizacion de la competicién
3.2.157 La competicion debe al menos desarrollarse sobre las distancias, nimero de vueltas y nimero de sprints conforme se indica en el siguiente cuadro:

: : Numero de vueltas Numero de sprints Distancia total en km
Longitud de la pista
Hombres Hombres | Hombres Hombres | Hombres | Hombres
en metros . ; . ; . ;
Elite Junior Elite Junior Elite Junior
200 125 100 25 20
250 100 80 25 20
285,75 90 72 5 4 25.71 20.57
333,33 75 60 25 20
400 65 52 26 20.8

(Texto modificado el 01.01.02; 30.03.09)

3.2.158 Los dos corredores de cada equipo llevan el mismo nimero de dorsal, con un color de cifras diferentes.

3.2.159 En los campeonatos del mundo cada federacion nacional podra alinear solamente un equipo.

3.2.160 En los campeonatos del mundo, los sprints intermedios se disputaran cada 20 vueltas cualquiera que sea la longitud de la pista para una distancia total,
igual o aproximada, a 50 Km para los hombres elites y 30 km para los hombres juniors, segun el siguiente cuadro:
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, . Numero de vueltas Numero de sprints Distancia total en km
Longitud de la pista
Hombres Hombres Hombres Hombres | Hombres | Hombres
en metros . ; . ; ) ;
Elite Junior Elite Junior Elite Junior
250 200 120 10 6 50 30
285,714 180 100 9 5 51.4 28,57
333,33 160 100 8 5 53.3 33,33
400 120 80 6 4 48 32

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.161 Se atribuiran cinco puntos al primer equipo de cada sprint intermedio, tres puntos al segundo, dos puntos al tercero y un punto al cuarto.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.162 La clasificacién se establece a la distancia, segin el numero de vueltas enteras recorridas por cada equipo. Los equipos que hayan recorrido el mismo
namero de vueltas seran clasificados segin el nimero de puntos obtenidos. En caso de igualdad a vueltas y a puntos, sera la plaza del sprint final la que
desempatara.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04)

Desarrollo de la prueba

3.2.163 Un primer grupo de corredores, formado por un corredor de cada equipo, se coloca a la salida. La mitad de este grupo se pone en fila a lo largo de la
balaustrada exterior y la otra mitad se coloca en fila india en la calle de los sprinters.

Un segundo grupo de corredores, formado por otro corredor de cada equipo, se coloca en fila india a lo largo de la balaustrada exterior opuesta.

Después de una vuelta neutralizada, la salida es lanzada en el primer grupo de corredores por medio de un golpe de pistola. Durante la vuelta neutralizada, el
segundo grupo de corredores debe quedar inmovil.

(Texto modificado a 19.06.09)

3.2.164 Los corredores del mismo equipo pueden hacer el relevo a voluntad, con la mano o al culotte.

3.2.165 Los sprints se desarrollan segun las reglas de las pruebas de velocidad.

3.2.166 Se considera que un equipo ha ganado vuelta cuando ha alcanzado al ultimo corredor del pelotbn mas numeroso. Un corredor descolgado del pelotén
no puede ayudar al o a los corredores que intenten tomar una vuelta al pelotén, bajo la pena de que el equipo sea expulsado de carrera.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.167 Si en una vuelta que cuenta para la clasificacién, uno o varios corredores alcanzan la cola del grupo mas importante, los corredores se beneficiaran
ganando una vuelta. Los puntos seran atribuidos inmediatamente a los siguientes corredores escapados 0 a los de cabeza de peloton.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.168 Los equipos doblados tres veces por el pelotdn principal pueden ser eliminados por los comisarios.

(Texto modificado el 01.01.02).

3.2.169 En caso de caida o incidente mecanico de uno de los corredores, su compafiero debe inmediatamente ocupar la posicion del equipo en carrera. No
habré neutralizacion.
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3.2.170 En caso de caida simultanea de los dos corredores del equipo, éste tendra derecho a una neutralizacién igual al nimero de vueltas lo mas aproximado a
una distancia de 1.000 metros. Cuando vuelva a la pista uno de los dos integrantes debe ocupar la posicién que tenia el equipo en el peloton antes del
accidente.

Los integrantes neutralizados no podran juntarse en el dltimo kilémetro. El equipo sera clasificado en funcion de las vueltas ganadas o perdidas y de los puntos
adquiridos en el momento del accidente.

Texto modificado el 20.09.05)

3.2.171 En caso de caida que implique a mas de la mitad de los equipos (calculada sobre la base de un corredor por equipo), la carrera sera detenida y los
comisarios estableceran la duracién de la interrupcion. La nueva salida se dara y cada equipo mantendra el nimero de vueltas ganadas o perdidas y los puntos
adquiridos en el momento de la caida.

3.2.172 En caso de interrupcion de la prueba por causa de intemperies, los comisarios tomaran las siguientes decisiones

Elite Junior
Parada antes de : 20 km 10 km Volver a correr entera el mismo dia
Parada entre : 20y40km | 10y 25 km Reanudar la carrera con .IOS puntosy
las vueltas adquiridas.
Parada después de : 40 km 25 km Resultado adquirido

(Texto modificado el 01.01.03)

8§11 Scratch

Definiciéon

3.2.173 El scratch es una carrera individual sobre una distancia determinada.
(Texto modificado el 01.01.02)

Organizacion de la competicién
3.2.174 Las pruebas se desarrollan sobre las siguientes distancias:

Féminas junior 7,5km
Hombres junior 10 km
Féminas elite 10 km
Hombres elite 15 km

(Texto modificado el 01.01.02)
3.2.175 A fin de reducir el nimero de participantes, al maximo de corredores autorizados en la pista, segun el articulo 3.1.009, las series de clasificacion
deberan ser organizadas segun el cuadro a continuacion:

CATEGORIA DISTANCIA A RECORRER
Hombres 10 km
Féminas 7.5 km
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Hombres Juniors 7.5 km
Féminas Juniors 5km

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03)

Desarrollo de la prueba

3.2.176 Antes de la salida la mitad de los corredores seran colocados a lo largo de la balaustrada exterior, la otra mitad seran mantenidos en fila india en el
pasillo de los sprinters.

La salida se dara lanzada después de una vuelta de neutralizacion.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.177 Los corredores doblados por el pelotén principal deben inmediatamente abandonar la pista.

3.2.178 La clasificacion final se establece en el sprint final, teniendo en cuenta las vueltas ganadas.

(Texto modificado el 01.01.03)

3.2.179 (anulado el 1 de enero del 2002)

3.2.180 En caso de acuerdo entre corredores, los comisarios pueden expulsar de carrera a los corredores implicados.
(Texto modificado el 01.01.02)

3.2.181 La ultima vuelta de la carrera se sefiala por un toque de campana.

Accidentes
3.2.182 Los corredores victimas de un accidente reconocido tienen derecho a una neutralizacién durante el nimero de vueltas acercandose lo mas posible a la
distancia de 1.300 metros.
Los corredores neutralizados no podran remontar en pista en el Gltimo kilémetro. El corredor que no termine la carrera no sera clasificado.
(Texto modificado el 26.08.04, 20.09.05)
3.2.183 La carrera podra ser detenida en caso de caida masiva. Los comisarios decidiran si la nueva salida se da para la distancia completa o para la que
gueda, a partir de las posiciones en el momento de la caida.
La misma regla es aplicable en caso de interrupcién de la carrera a causa de intemperies.

§ 12 Tandem

Definicion
3.2.184 La especialidad "tandem" es una competicién de “velocidad” para tandems. Se organiza segun las reglas de la prueba de “velocidad”, salvo las
siguientes disposiciones.

Organizacion de la competicion
3.2.185 Cada pareja de corredores es considerada como un solo participante.
3.2.186 Las pruebas se organizan segun el cuadro del articulo 3.2.050, segun el nimero de participantes y calculando a partir de la final.
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Sin embargo, en las pistas de 333,33 metros o0 menos, una serie sera disputada por tres tandems como maximo.
3.2.187 La prueba de clasificacion se disputa sobre una distancia de una vuelta de pista con salida lanzada.
3.2.188 La prueba se desarrollara sobre la siguiente distancia:

- Pista de menos de 333,33 metros. 6 vueltas.

- Pista de 333,33 metros. 5 vueltas.
- Pista de mas de 333,33 metros. 4 vueltas.
- Pista de mas de 450 metros. 3 vueltas.

8 13 Medio fondo
Definicion
3.2.189 El medio fondo es una carrera en la que cada corredor rueda detras de un entrenador en motocicleta.

Motocicletas y entrenadores

3.2.190 La federacion del organizador debe proporcionar diez motos (de las que dos seran de reserva) conformes a los articulos 3.6.007 a 3.6.028. Las
motocicletas de reserva serviran al entrenador o entrenadores cuyas motos se hayan averiado.

3.2.191 Los comisarios verifican las motocicletas, si es necesario, con la ayuda de un técnico especializado en este trabajo.

3.2.192 La verificacion de las motocicletas tiene lugar en el momento establecido por el colegio de comisarios antes de cada prueba.

3.2.193 Tras la verificacién, las motocicletas se dejan en un lugar cerrado, cuyas llaves son guardadas por uno de los comisarios. Las motocicletas no seran
confiadas a los entrenadores hasta el momento de ir a la pista.

3.2.194 Entre dos verificaciones, cada entrenador utilizara siempre la misma motocicleta.

3.2.195 Los entrenadores deben ser titulares de una licencia.

3.2.196 El presidente del colegio de comisarios designa dos entrenadores de reserva. Estos entrenadores deben estar preparados durante toda la duracion de
las pruebas para poner en marcha las motos de reserva en caso de averia de las maquinas en carrera.

Organizacion de la competicién
3.2.197 Las pruebas de medio fondo pueden desarrollarse sobre una duracion determinada (1 hora), o sobre una distancia fija.
En este caso, las distancias son las siguientes:
Series: 25 km.
Final: 2 mangas de 30 km. cada una.
3.2.198 Las series se corren el mismo dia.
3.2.199 Los comisarios formaran un determinado nimero de series segun el nimero de corredores inscritos para la especialidad.
Habra al menos dos series y cada una contara con ocho corredores como maximo.
Si hay dos series, los tres primeros de cada serie junto al cuarto de la serie mas rapida se clasificaran para la final.
Si hay tres series, los dos primeros de cada serie junto al tercero de la serie mas rapida se clasificaran para la final.
Si hay cuatro series 0 mas, se clasificaran para la final el vencedor de cada serie, mas el segundo de las series mas rapidas, de forma que participen un maximo
de siete corredores en dicha final.
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3.2.200 La final se disputa en dos mangas, con un intervalo de 30 minutos.
3.2.201 Para cada manga se atribuyen los siguientes puntos:

1° 50 puntos

20 35 puntos

3° 25 puntos

40 17 puntos

50 11 puntos

6° 7 puntos

7° 4 puntos
3.2.202 La clasificacion final se obtiene por la suma de los puntos obtenidos por cada corredor en las dos mangas. En caso de ex-aequo, la plaza obtenida en la
manga mas rapida desempatara.

Desarrollo de las pruebas

3.2.203 Una linea de demarcacion, llamada "linea de stayers" debe ser trazada a una distancia situada a un tercio de la anchura total de la pista, pero con un
minimo de 2,50 metros del borde exterior de esta linea.

La parte restante, que quedara libre, debe tener una anchura suficiente para permitir el paso de frente de tres adversarios.

3.2.204 Esta prohibido rodar por el exterior de la linea de demarcacion. Si un participante lo hace, sus rivales no deben adelantarle por el interior, bajo pena de
expulsion de carrera.

3.2.205 Un atacante sélo puede rodar por el exterior de la linea de demarcacion para ponerse a la derecha del corredor al que ataca, pero dejando siempre el
maximo espacio para permitir a otros corredores atacarle a él mismo, igualmente por la derecha.

3.2.206 La posicion de los corredores en la salida de las series y la atribucién de motocicletas se determinan por sorteo en la misma pista.

La posicién en la salida de la primera manga de la final se establece igualmente por sorteo en la misma pista. La posicién de salida de la segunda manga sera la
inversa a la de la primera manga.

3.2.207 Cada corredor tendra el mismo entrenador durante toda la competicion.

3.2.208 Los entrenadores entraran en pista sin los corredores. Bajo sefial del starter los entrenadores, tras varias vueltas de calentamiento, toman su posicién
de salida.

3.2.209 Los corredores se alinean en la salida segun el orden establecido.

3.2.210 La salida de la carrera se da por medio de un disparo de revélver. Tras una vuelta, los corredores deben tomar la estela de su entrenador.

3.2.211 Un toque de campana indicara la Ultima vuelta para el corredor de cabeza. La clasificacion se determina por el orden de paso de la linea de llegada y el
namero de vueltas cubiertas, entendiéndose que tras el vencedor los otros corredores deberan pasar la linea de llegada solamente una vez.

3.2.212 En las carreras a tiempo, la campana suena un minuto antes de la hora. En el momento preciso en el que el tiempo se cumple, el cronometrador realiza
un disparo de revélver y el juez de llegada establece la clasificacion, al primer paso por la linea de llegada, segun la distancia cubierta por cada uno de los
corredores

3.2.213 En el momento en que un corredor tiene una vuelta de retraso sobre el corredor de cabeza, no podra detenerse, bajo pena de expulsion de carrera tras
una sola advertencia.

3.2.214 Todo corredor que tenga mas de 5 vueltas de retraso sobre el corredor de cabeza sera eliminado de carrera.
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3.2.215 Los entrenadores que cometan las faltas que se indican a continuacién seran sancionados como se expone a continuacion:

Sancion Bandera Grado

Advertencia Verde A

Multa de 500 Frs. Verde y amarilla B

Multa de 750 Frs. y 15 dias de suspension Amarilla C

Multa de 1.000 Frs. y de 1 a 3 meses de suspension Roja D

Infracciones 1a [ 22 [ 3] 42
a

1. Rodar por encima de la linea de stayers, teniendo un rivalamenosde 10 | A | B [ C| D

m

2. Rodar por encima de la linea de stayers siendo atacado. B |C |D

3. Rodar por encima de la linea de stayers teniendo un rival al lado. B |C |D

4. Infraccién 1 cometida por un corredor doblado. B |C |D

5. Infraccién 2 6 3 cometida por un corredor doblado. C [D

6. Cerrarse hacia la balaustrada siendo atacado por un rival. B |C |D

7. Cerrarse hacia la balaustrada siendo atacado por dos rivales. C [D

8. Descender antes de tener al menos 5 metros de adelanto (cortar). C [D

9. Intento de adelantar a cuatro. D

10. Paso por el interior. D

11. Rodar con una sola mano en el manillar. A |B |C|D

3.2.216 En caso de averia de la motocicleta o de accidente reconocido antes del contacto con los entrenadores, se dara falsa salida y la carrera debera volver a
comenzar.

Después del contacto con los entrenadores, hay, en los mismos casos, una neutralizacién durante el nimero de vueltas mas proximo a la distancia de 1.500
metros, salvo en las 5 Ultimas vueltas o en el dltimo minuto de las pruebas a tiempo, caso en el que la carrera continuara. Entonces, el corredor accidentado es
clasificado en la plaza que tenia en el momento del accidente, si los comisarios juzgan que su resultado estaba adquirido. Si no es el caso, se le clasificara
ultimo.

3.2.217 Si la pista se queda impracticable, la carrera vuelve a disputarse completamente, salvo en el caso en que sea detenida en las diez Ultimas vueltas o en
los dos ultimos minutos en las pruebas a tiempo: en este caso la clasificacion se determina segun el dltimo paso por la linea de llegada.

8 14 Carrera de eliminacion

Definicién
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3.2.218 La carrera de eliminacién es una prueba individual en la que el Gltimo corredor de cada sprint intermedio es eliminado.

Organizacion de la competicién
3.2.219 La organizacion de la competicién se regula por el reglamento particular de la prueba.

Desarrollo de la prueba

3.2.220 Los corredores se colocan en la recta de llegada.

3.2.221 La salida se da lanzada tras una vuelta neutralizada durante la que los corredores deben rodar en pelotdn compacto a una velocidad moderada.

3.2.222 Se disputa un sprint cada dos vueltas sobre las pistas de menos de 333,33 metros y cada vuelta para las de 333,33 metros o mas.

En las pistas de menos de 333,33 metros, cada vuelta previa al sprint se indica por un toque de campana.

3.2.223 Después de cada sprint, el Gltimo corredor, segun la posicidn de la rueda trasera sobre la linea de llegada, es eliminado. Debe dejar inmediatamente la
pista.

3.2.224 Los dos corredores que permanezcan en carrera disputan el sprint final. Su clasificacién se realiza segun la rueda delantera sobre la linea de llegada.
3.2.225 Una vuelta ganada no cuenta.

3.2.226 Los corredores accidentados son eliminados. En caso de accidente de uno o varios corredores el sprint siguiente es aplazado una o dos vueltas segun
la longitud de la pista.

Cuando queden menos de 8 corredores en carrera, un corredor accidentado es clasificado el ultimo de dicho grupo, incluso si no completa la distancia.

8§ 15 Carreras de 6 Dias

3.2.227 Una carrera de “Seis Dias” dura seis dias consecutivos con una duracion de carrera de al menos 24 horas.

3.2.228 El organizador es libre de fijar la duracion y el programa de la carrera de “Seis Dias”, segun lo establecido en el articulo 3.2.227.

3.2.229 La carrera de “Seis Dias” es una carrera por equipos, compuestos de 2 o 3 corredores que deben llevar maillots segin el articulo 1.3.044 y los mismos
ndmeros de dorsal.

3.2.230 Una carrera de “Seis Dias” debe disputarse sobre una pista de una longitud minima de 140 metros.

3.2.231 El nimero de equipos se establece por el organizador en funcién de la longitud de la pista.

3.2.232 Durante las madison / pruebas “cazas” (pruebas handicap exceptuadas), el marcador luminoso debe indicar en la salida 0 vueltas para todos los
equipos.

Después de la final de la madison / caza, el marcador luminoso debe indicar de nuevo la clasificacion general efectiva de la carrera.

El Gltimo dia de carrera, durante la madison / caza final, el marcador luminoso debe indicar siempre la clasificacion general efectiva.

(Texto modificado el 01.01.04)

3.2.233 (anulado el 01.01.04).

3.2.234 En caso de incidente mecanico reconocido valido por los comisarios, o si un corredor cae, el equipo tendra derecho a una neutralizacién de 1,5
kilbometros (equivalente al nimero de vueltas mas préximo a 1,5 Km). En caso de accidente no reconocido vdlido por los comisarios o al término de la
neutralizacion, uno de los corredores reemprendera la carrera al 100% en la posicion que ocupaba en el momento del incidente. En defecto, el equipo sera
penalizado de las vueltas perdidas.

(Texto modificado el 01.01.04)
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3.2.235 Las vueltas ganadas por un equipo que cuenta con uno de los corredores neutralizados no seran reconocidas salvo que el corredor que permanezca en
la prueba cumpla toda la distancia, es decir, no pierda ningun relevo.
3.2.236 Durante una madison / caza cronometrada, un equipo reducido a un solo corredor debe abandonar la pista 10 vueltas antes del fin de la madison / caza.
(Texto modificado el 01.01.04)
3.2.237 El jefe de pista, de acuerdo con el colegio de comisarios, puede constituir un equipo provisional compuesto por corredores cuyos comparieros estén
neutralizados. Estos corredores llevaran el mismo maillot y el mismo nimero de dorsal. En el momento de la constitucion del equipo provisional, y para
determinar su posicion provisional, se sumara el numero de vueltas contabilizadas por sus equipos de base, redondeado a la cifra par inferior y dividida por dos.
Cuando se disuelva este equipo provisional, las vueltas ganadas o perdidas, asi como los puntos adquiridos, seran contabilizados en la clasificacién general por
cada uno de los corredores en beneficio de su equipo base.
3.2.238 Si un corredor es neutralizado, su compafiero debera cumplir la competicion en curso siguiendo las reglas del art. 3.2.235 y 3.2.236. Si el corredor
neutralizado es incapaz de continuar la prueba en la “caza” siguiente todo el equipo seréa neutralizado.
Después de la “caza” el equipo neutralizado sera clasificado en la misma posiciéon que el equipo clasificado mas cercano en la clasificacion general antes del
comienzo de la carrera, incluido el nimero de vueltas perdidas por este equipo con ocasion de la Ultima “caza”. Las vueltas ganadas no seran tomadas en
cuenta.
Ademas el equipo neutralizado tendra la penalizacion de una vuelta de retraso.
3.2.239 El médico de la carrera puede decidir la neutralizacién de un corredor por una duracién maxima de 36 horas. Pasado este plazo, el corredor sera
eliminado.
(Texto modificado el 01.01.04)
3.2.240 Si un corredor abandona, el equipo se disuelve. El corredor que queda participara en todas las pruebas individuales.
Si en un plazo de 48 horas no se integra en un nuevo equipo, sera eliminado.
3.2.241 Si se forma un nuevo equipo, se tendra en cuenta la clasificacion del mejor equipo disuelto, mas una vuelta de penalizacién.
Se sumaran los puntos ganados por ambos equipos Yy divididos por dos.
3.2.242 Los puntos seran atribuidos de la siguiente forma:
- Prueba por equipos: Madison, Eliminacion-Madison, Contra el reloj por equipos (500-1000 m): 20, 12, 10, 8, 6, 4 puntos.
- Prueba individual: Carrera por puntos, Eliminacion, Contra el reloj (1 vuelta), Derny, Scratch, Keirin; 10, 6, 5, 4, 3, 2 puntos.
- Sprint: 5, 3, 2 y 1 puntos. Puntuacién doble en la dltima Madison (méximo 6, todas las 10 vueltas)
(Texto modificado el 25.09.07)
3.2.243 Como es imposible poner a todos los equipos conjuntamente en pista para participar en la misma prueba, es necesario correr en mangas,
procediéndose de la forma siguiente:
A) Una manga con los equipos de la primera mitad de la clasificacion general:
Con un corredor o por equipo: 10, 8, 6, 4 y 2 puntos.
- por equipo ( 1 relevo a mitad de carrera): 10,8, 6, 4 y 2 puntos.
- madison: 15,10, 8, 6, 4 y 2 puntos
Una manga con los equipos de la segunda mitad de la clasificacién general:
Con un corredor o por equipo: 10, 8, 6, 4 y 2 puntos
- por equipo ( 1 relevo a mitad de carrera): 10, 8, 6, 4 y 2 puntos.
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- madison: 15, 10, 8, 6, 4 y 2 puntos
B) Dos mangas con los equipos de la primera mitad de la clasificacion general:
- conun corredor: 5, 4, 3, 2y 1 puntos.
Dos mangas con los equipos de la segunda mitad de la clasificaciéon general:

- conun corredor: 5, 4, 3, 2y 1 puntos.
Las vueltas ganadas en carreras tras motos dernys no cuentan para la clasificacién general.
(Texto modificado el 01.01.04)
3.2.244 Excepto la ultima madison / caza de los “Seis Dias”, los equipos seran acreditados con una vuelta de bonificacion por cada tramo de 100 puntos
contabilizados.
Vueltas de bonificacién pueden ser atribuidas en pruebas particulares tales como una contra reloj, a condicidon que todos los equipos puedan participar en la
prueba.
(Texto modificado el 01.01.04)
3.2.245 Todos los puntos ganados en las pruebas individuales y por equipos deben contar para la clasificacion general.
Todas las vueltas ganadas en las pruebas donde en pista haya al menos un corredor de cada equipo debe contar para la clasificacién general.
Las vueltas ganadas en la carrera de eliminacién no cuentan para la clasificacion general
(Texto modificado el 21.01.06)
3.2.246 Cada dia, ademas de la clasificacion parcial de la prueba o de la etapa, se establecera también la clasificacién general sobre la base del nimero de
vueltas cumplidas y de los puntos.
El total de la distancia cumplida durante los seis dias de carrera, expresada en vueltas completas, determinara la clasificacién final.
Los equipos que tengan el mismo namero de vueltas seran clasificados por el nimero de puntos.
En caso de igualdad a vueltas y a puntos, la posicién de los equipos a la llegada final desempatara.

Omnium
Capitulo introducido el 07.07.06)

Definicion
3.2.047 El omnium comprende cinco pruebas que se desarrollan en una sola jornada y atendiendo al siguiente programa:
1) 200 metros contra el reloj (salida lanzada)
2) Scratch ( segun la tabla del articulo 3.2.175)
3) Persecucion individual:
3.000 metros para los hombres elites
2.000 metros para los hombres juniors y las mujeres elites
1500 metros para las mujeres juniors
(Sin finales, enfrentando cada vez 2 corredores en orden a la clasificacion general tras el scratch).
4) Carrera a los puntos
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15 kms. para los hombres
10 kms. para las mujeres
(Ver la tabla del articulo 3.2.117 para el nuUmero de  vueltas y de sprints.
5) Contra el reloj:
Kilometro hombres
500 metros mujeres
(Cada vez 2 corredores en pista en orden a la clasificacion general tras la carrera a los puntos).
(Texto modificado el 24.09.09)

Organizacion de la competicion

3.2.048 En la medida de lo posible, las pruebas seran disputadas con un intervalo de, al menos, 30 minutos entre cada una de ellas.

3.2.049 Todo aquel corredor que se ausente en la salida de una prueba no estara autorizado a participar en las siguientes, y serd considerado como que ha
abandonado la competicion. Su nombre figurara en la dltima linea de la clasificacion final, con la mencion “ABD” (no ha terminado).

Clasificacion

3.2.250 Cada prueba da lugar a una clasificacion integra.

3.2.251 Las clasificaciones obtenidas por los corredores son acumuladas tras cada prueba. El ganador es el corredor que haya totalizado el menor nimero de
puntos en la clasificacion acumulada.

3.2.252 En caso de igualdad a puntos, el ganador sera el corredor que haya acumulado mejor tiempo mediante la suma de sus marcas registradas en las
pruebas contra el reloj.

CAPITULO Ill. CLASIFICACION INDIVIDUAL UCI - PISTA
[Capitulo introducido el 31.05.04]

3.3.001 La UCI crea una clasificacion individual anual de corredores de las categorias elite y junior participantes en las pruebas indicadas en el articulo 3.3.009.
Los puntos ganados en las pruebas para la categoria sub 23 seran integrados en la clasificacion elite.

La clasificacion se llama “clasificacion individual UCI de pista”. La UCI es su propietaria en exclusiva.

(Texto modificado a 19.09.06; 25.09.07)

3.3.002 Se crea igualmente la clasificacion por naciones correspondiente. La UCI es su propietaria en exclusiva.

3.3.003 La clasificacion se establece en funcion de los puntos obtenidos por los corredores participando en las pruebas de pista del calendario internacional,
divididas en clases segun el articulo 3.8.003.

Las pruebas en pista del calendario internacional de las cuales el 50% y mas de los corredores, por categoria, son invitados, no atribuiran puntos.

La clasificacion comienza de cero inmediatamente después de los campeonatos del mundo elite y se termina al final de la edicién siguiente de estos Ultimos.

La comision de pista puede acordar derogaciones en caso de cambio imprevisto de las fechas de los campeonatos del mundo elite.

(Texto modificado el 10.06.05; 25.09.08)

3.3.004 EIl nimero de puntos a ganar en cada prueba es fijado en el articulo 3.3.010.
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Para las competiciones de las clases 1 a 4, solo las pruebas que respondan a los criterios de participacion atribuiran puntos.

3.3.005 Para cada prueba, los puntos UCI seran atribuidos una vez por especialidad y por competicion.

Para las competiciones disputadas bajo forma de torneo, los puntos UCI seran atribuidos segun la clasificacion general de la especialidad. En ausencia de la
clasificacién general, la prueba que atribuira los puntos UCI deberéa estar claramente identificada en el programa de la competiciéon. En su defecto, los puntos no
seran atribuidos.

3.3.006 Las federaciones nacionales y los organizadores estan obligados a transmitir inmediatamente, por e-mail o por fax, la lista de participantes y los
resultados completos a la sede de la UCI. Para las pruebas de varios dias, estas informaciones deben ser transmitidas en las 72 horas desde el final del dltimo
dia de competicion.

Toda federaciéon nacional debe comunicar inmediatamente a la UCI, todo hecho o toda decision que impliqgue una modificacion de los puntos obtenidos por un
corredor.

En caso de incumplimiento el comité directivo de la UCI puede desclasificar la prueba en cuestion o excluirla del calendario, sin perjuicio de otras sanciones
previstas por el Reglamento.

3.3.007 La clasificacién individual y la clasificacion por naciones seran establecidas al menos dos veces por mes.

Si se da el caso, la clasificacion de los meses precedentes sera corregida.

3.3.008 EI comité directivo de la UCI podra atribuir premios a los corredores en funcién de su clasificacidn, segun los criterios que establezca.

Si se da el caso, los premios atribuidos deberan ser restituidos y seran transmitidos a quien tenga derecho en caso de correccién de la clasificacion.

Clasificacion de las pruebas
3.3.009 Juegos Olimpicos
Campeonatos del Mundo
Copa del Mundo
Juegos Regionales
Campeonatos Continentales
Pruebas internacionales
Clases 1,2,3,4
Clasificacion individual
3.3.010 Los puntos son atribuidos segun el baremo siguiente:
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ELITE / JUNIORS

Rang Chompionnats dv Monde Coupes dv Monde* Championnats Continentaux
Jeux Olympiques*
Hommes Femmes Hommes Femmes Hommes Femmes
] 500 500 300 300 170 170
1 320 320 260 260 130 130
3 40 40 m 20 110 10
. 4 220 220 180 180 Ell o0
% L 200 200 160 140 10 70
% b 180 180 140 140) 50 50
2 I 160 160 120 120 a0 3l
E_ 8 140 140 100 100 20 20
- 9 120 120 80 a0 15 15
10 100 100 &0 & 10 10
11 a0 80 40 40 B 8
12 60 1] 20 20 b
130X 30 3l 10 10 3
* Elite sevlement
] 500 (2 2500 — 300 (2 x 150) — 170 (2 » 85) —_
i 320 (2 160 —_ 260 (2130 — 130 (2 » 65) —_
3 240 (2120 — 220 (2« 1100 —_ 1102 x 55) —_
4 220 (2 110 — 180 (2 x90) —_ 90 (2 x 45) —_
5 200 (2 x 100) — 160 (2 « B0) —_ 70 (2x35) —_
- ] 180 (2. 90) — 140 (2x70) —_ 50 (2 x 25) —_
i 7 160 (2 x 80 — [ wexn| — W) | —
g 140 (2 2 70) — 100 (2 x 50) — 0@ x10) —
9 120 (2 x 60) — B0 (2« 40) —_ 15(2x71.5) —_
10 100 (2 x 50 — B0 (2% 30) —_ 10(2x5) —_
1 80 (2 x40) — 40 (2% 20) —_ B(2x4) —
12 60 (2% 30) — 20 (2 10) —_ 6(2x3) —_
13aX 30 (2x15) — 10 (2x5) — I(2x1.5) —
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ELITE / JUNIORS

Rang Championnats du Mende Coupes du Monde* Championnats Continentaux
Jeux Olympiques*
Hommes Femmes Hommes Femmes Hommes Femmes
] 1000 (42500 |750 (3 x 250) | 600 (4 150) (450 (3 x 150} | 340 (4x85) | 255 (3 x 85)
Z 640 (4x160) (480 (3 160) | 520 (4x130) |390 (3x 130) | 260 (4x65) | 195 (2 x 65)
3 480 (4x120) |260(3x 120) | 440 (4 110) |330 (3 110) | 220 (4x55) | 165 (2 x55)
4 440 (4 170) |330 (3 110) | 360 (4x90) | 270 (3x90) | 180 (4x45) |135 (3 x45)
% 5 400 (4x100) |300(3x 100) | 320 (4x80) | 240 (3x80) | 140 (4x35) | 105 (3 x35)
E. b 360 (4x90) | 270 (3 x90) | 280 (4x70) | 210 (3 70) | 100 (4x25) | 75(3x25)
Zl 7 320 (4x80) | 240 (3 x80) | 240 (4x60) | 180 (3x 60) | 60(4x15) | 45(3x15)
E 8 200 (4x70) | 210 (3= 70) | 200 (4x50) | 150 (3 50) | 40(4x10) | 30(3x10)
9 240 (4x60) | 180 (3 x 60) | 160 (4x40) | 120(3x40) | 30 (4x7.5 |225(3x7.5)
10 200 (4x50) | 150 (3x50) | 120 (4x30) | 90(3x30) | 20(4x5) | 15(3x5)
1 160 (4x40) [ 120(3x40) | 80 (4x20) | 60 (3 x20) 16(4xd) | 12(3x4)
12 120 (4x30) | 90(3x30) | 40(4x10) | 30(3x10) 12 (4x3) 9(3x3)
13a X G0 (4x15) | 45(3x15) | 20(4x5 | 15 (3x5) | 6(4x15 |45(3x15)
* Elite seulement
] 750 (3x250) | 500 (2x250) | 450(3x150) | 300 (2x150) | 255 (3x85) | 170(2x85)
1 480 (31600 | 320 2 160) | 390 (3 130) | 260 (2x130) | 195 (3x85) | 130(2x65)
3 360 (3x120) | 240 (21200 | 330 (3= 110) | 220 (21000 | 165 (3x55) | T10(2x55)
4 B0 | 220@ 1000 | 270 (3x90) | 180 (2 x90) | 135(3x45) | 90(2x45)
g 5 300(3x100) | 200 2x100) | 240 (3x80) | 160(2x80) | 105(3x35 | 70(2x35)
HE 003900 | 180(2x90) | 210(3x70) | 140@x70) | 75(3x25) | 50(2x25)
Bl 7 240 (3x80) | 160(2.80)0 | 180 (3x60) | 120 x60) | 45(3x15) | 30(2x15)
g 8 00@x700 | 14002700 | 150 (3500 | 100(2x500 | 30@Ex10) | 20(2x10)
9 180 (3x60) | 120(2x60) | 120 (3x40) | 80 (2x40) | 225(3x75) | 15(2x7.5)
10 150 (3x50) | 100(2x500 | 90(3x30) | 60(2x30) 15 (3%5) 10(2x5)
1 120 (3% 40) B0 (2x40) | A0(3x20) | 40(2x20) 17(3x4) B(2xd)
12 90 (3 x30) B0 (2x300 | 303100 | 2002x10) 9(3x3) b(2x3)
138X 45(3x15) 30 (2x15) 15(3x5) 1002x5 | 45(3x15 | 3(2x15)
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ELITE / JUNIORS

Rang Classe 1 Casse 2 Clusse 3 Classe 4
Hommes | Femmes | Hommes | Femmes | Hommes | Femmmes | Hommes | Femmes

1 100 100 10 10 40 4 10 10
2 15 15 35 35 " L 8 8
3 b0 60 30 30 0 0 b b
4 35 35 25 5

HIE

HIE

HE

i

B

Madison

1 [ 100 (2x50) —_ 102 x35) - 40(2x20) —_ 10 (2x5) -
1 (75@x315) — B(MH| = (21D —_ 8(2xd) -
§ | 602x30) — 0(2x15) — M0(2x10 - 6i2xd) —
4 [B@075)| — L2025 — 18(2x9) —

5 [25@x125)] — 002x10) - 16 (2% 8) -

6 [ 202x10) - 18 (2x9) - 4(2x7)

T | 18(2x9) —_ 16 (2x8) -

B | 16(2x8) —_ 14 (2xT) -

9 | 15(2x7.5) — 13(2x65) —

0| MiZxT) - 12(2x8)

11| 13(2x6.5) -

12(2x4)
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Juegos regionales

La atribucion de los puntos para los juegos regiona les se hara en funcion del nimero de
federaciones nacionales participantes, es decir:

6 naciones y mas: los puntos son los que se atribuy en a una prueba internacional de clase 1.

5 naciones: los puntos son los que se atribuyen a una prueba internacional de clase 2.

4 naciones: los puntos son los que se atribuyen a una prueba internacional de clase 3.

1 a3 naciones:  Sin puntos

Cuando una nacion es representada por varios equipo s regionales, los puntos seran atribuidos
al/a los mejor/es corredor/es de esta nacion hasta un total del nimero maximo de inscritos por
equipos previsto en el reglamento especifico de cad  a prueba.

Campeonatos Nacionales
Después de la Ultima temporada (Gltimos campeonatos del mundo), segin la clasificacion de naciones
por pruebas, los puntos son atribuidos como a continuacion se indica:

Del 1° al 5° puesto: los puntos son los atribuidos a una prueba internacional de la clase 1
Del 62 al 10° puesto: los puntos son los atribuidos a una prueba internacional de la clase 2
Del 11° al 15° puesto: los puntos son los atribuidos a una prueba internacional de la clase 3

Después del 15° puesto: los puntos son los atribuidos a una prueba internacional de la clase 4

Los puntos seran asignados Unicamente en los campeo natos nacionales inscritos y que
figuren en el Calendario Internacional de Pista UCI . Los resultados deben ser enviados a la UCI
por correo electrénico o por telefax, en un plazod e un dia habil después de la finalizacion de la
competicion.

Cuando los hombres elite y Sub 23 disputen su campeonato nacional en la misma prueba, los puntos
son atribuidos segln su puesto en la clasificacion de la prueba.

Para las federaciones nacionales que organizan una prueba distinta para la categoria sub 23, los
puntos son atribuidos segun el mismo baremo que para la prueba elite.

Cuando varias naciones organizan conjuntamente un campeonato nacional, el baremo de puntos
aplicable es el de la nacién mejor clasificada.

Cuando el titulo de campedn nacional esta atribuido en el ambito de una prueba internacional, los
corredores, independientemente de su nacionalidad, se les atribuye los puntos relativos a su puesto
en la clasificacion de la prueba.

(Texto modificado el 10.06.05; 19.09.06; 25.09.07; 13.06.08; 29.03.10)

3.3.011 El orden de prioridad entre los corredores con igualdad de puntos debe ser determinado
segun su clasificacién en las competiciones en el orden siguiente:

1) Campeonatos del Mundo

2) Copas del Mundo

3) Campeonatos Continentales

4) Competicion internacional de clase 1

5) Competicién internacional de clase 2

6) Competicién internacional de clase 3

7) Competicion internacional de clase 4

Si continlan ex aequo, la mejor clasificaciébn en la prueba mas reciente de la misma clase les
desempatara.

(Articulo introducido el 13.06.08)

CAPITULO IV. COPA DEL MUNDO UCI - PISTA

3.4.001 La UCI ha creado la Copa del mundo de pista que conlleva una clasificacién general por
naciones, establecida sobre un ndmero de competiciones designadas cada afio por el Comité
Directivo de la UCI.

3.4.002 La Copa del mundo de pista es propiedad exclusiva de la UCI.

3.4.003 Las especialidades elegidas para la Copa del mundo son las siguientes:
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HOMBRES MUJERES

1) 1Kilometro contra el reloj, salida parada. 1) 500 m. contra el reloj, salida parada
2) Velocidad. 2) Velocidad

3) Persecucion individual, 4 Km 3) Persecucion individual, 3 km

4) Persecucién por equipos, 4 Km 4) Keirin

5) Keirin. 5) Velocidad por equipos, 3 km.

6) Velocidad por equipos 6) Carrera a los puntos, 20 kms.

7) Carrera a los puntos, 30 km. 7) Scratch 10 kms.

8) Madison, 40 km.
9) Scratch, 15 km

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03; 19.09.06; 25.09.07)

Participacién

3.4.004 Las competiciones estan destinadas a selecciones nacionales, compuestas por corredores de
18 afios en adelante. La edad de un corredor se determina por la diferencia entre el afio de la Ultima
prueba de la copa del mundo y su afio de nacimiento.

La participacion en cada una de las competiciones de la Copa del mundo determina la participacion de
las federaciones nacionales en los campeonatos del mundo segun el articulo 9.2.027bis.

(Texto modificado el 01.01.03: 21.01.06)

3.4.005 La inscripcion esta abierta a las federaciones nacionales afiliadas a la UCI y a los equipos
pista UCI.

(Texto modificado el 25.09.07)

3.4.006 Cada seleccion nacional estara formada por un maximo de 15 corredores (hombres y
mujeres), con un maximo de 9 hombres y 6 mujeres.

(Texto modificado el 25.09.07)

3.4.007 El nimero de participantes por nacion en cada prueba sera el siguiente:

HOMBRES MUJERES

1 km contra el reloj 1 500 m contra el reloj 1
Velocidad 2 Velocidad 2
Keirin 1 Keirin 2
Velocidad por equipos 3 Velocidad por equipos 2
Persecucion individual 1 Persecucion individual 1
Persecucién por equipos 4 Carrera a los puntos 2
Carrera a los puntos 1 Scratch 2
Madison 2

Scratch 1

(Texto modificado el 01.01.02; 01.01.03; 26.08.04; 19.09.06; 25.09.07)

3.4.008 Las federaciones nacionales deberan confirmar su participaciéon por medio del formulario de
inscripcién en un plazo de 6 semanas antes de la fecha de la prueba.

Esta confirmacion debera indicar el nimero de personas que componen cada delegacion.

(Texto modificado el 26.08.04)

3.4.009 Los nombres de los corredores, de los sustitutos y de los acompafantes deberan estar en
poder del organizador al menos 3 semanas antes de la fecha de la prueba.

En caso de la no presentacion de los ciclistas después de su confirmacion nominal, se pueden aplicar
las siguientes sanciones:

Una multa igual a los gastos de viaje o un minimo de 2.000 CHF por ciclista. Esta multa sera para el
organizador. La federacion nacional del corredor es solidariamente responsable del pago de esta
multa.

(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04)

3.4.009 his EIl corredor inscrito en una prueba de la Copa del Mundo no puede participar en ninguna
otra prueba de cualquier disciplina que se realice la semana anterior o siguiente a dicha manga, bajo
pena de exclusion de la clasificacion y de una multa de 500 a 3.000 FS.

La comision de pista puede acordar derogaciones en caso de circunstancias excepcionales que hayan
impedido de manera imprevisible la participacion de uno o varios corredores en una competicion de la
Copa del Mundo, asi como su sustitucién. La derogacion debe ser solicitada en los 3 dias siguientes
de la finalizacion de la competicion.

(Texto introducido 10.06.05)
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Organizacion
3.4.010 Los organizadores de las pruebas de la Copa del mundo deben firmar con la UCI un contrato
que regule especialmente los derechos audiovisuales, de marketing y la organizacion material de la
prueba.
3.4.011 Los gastos de los equipos seran asumidos por el organizador desde las 12:00 horas de la
vispera de las competiciones hasta el dia siguiente a las competiciones, es decir, un total de 4
noches.
3.4.012 El organizador, ademas del de los corredores, asumira los gastos de:

- 1 acompafante para los equipos formados de menos de 3 corredores.

- 2 acompafiantes para los equipos formados de 3 a 5 corredores.

- 3 acompafantes para los equipos formados de 6 a 10 corredores.

- 4 acompafiantes para los equipos formados de 11 a 15 corredores.
Proporcionara el alojamiento y el desayuno.
Los equipos que deseen efectuar una estancia mas larga deberan asumir sus gastos e informar de
ello al organizador.
(Texto modificado el 01.01.03; 26.08.04; 25.09.07; 24.01.08)
3.4.013 El colegio de comisarios estara formado por 4 comisarios internacionales UCI, de los que el
presidente, y el secretario, serdn nombrados por la UCI.
La federacién nacional organizadora designara al starter, el juez de llegada y al resto de comisarios
gue sean necesarios para un control eficaz de las pruebas, asi como a los cronometradores.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.4.014 La UCI designara un delegado técnico.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.4.015 Los gastos de las personas designadas por la UCI seran a cargo del organizador, pero los
suyos seran pagados por la UCI segun las reglas en vigor.
3.4.016 Se convocara una reunién la vispera de la primera competicién, a las 18 horas. En ella se
reuniran todos los oficiales y los jefes de equipos. Sera dirigida por el presidente del colegio de
comisarios, en presencia del delegado técnico de la UCI y de los responsables de la organizacion.

Premios

3.4.017 El baremo de premios de la clasificaciéon individual por prueba sera fijjado por el comité
directivo de la UCI en las Obligaciones financieras.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.4.018 (anulado el 1 de enero del 2002).

3.4.019 Los premios seran abonados por el organizador al término de cada competicion a los
responsables de los respectivos equipos.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.4.020 Los tres primeros de cada prueba recibiran del organizador respectivamente una medalla de
oro (primera plaza), de plata (segunda plaza) y de bronce (tercera plaza).

La nacion clasificada primera en la competicion recibira, ademas, un objeto de arte del organizador.
(Texto modificado el 01.01.02)

Clasificacion
3.4.021 Al término de cada una de las 15 pruebas de cada competicion, se atribuiran a los diez
primeros corredores el nimero de puntos siguientes:

-1° 12 puntos - 6° 5 puntos
-2° 10 puntos - 7° 4 puntos
-3° 8 puntos - 8° 3 puntos
- 40 7 puntos - 90 2 puntos
- 5° 6 puntos - 10° 1 punto

(Texto modificado el 01.01.02)

3.4.021 bis Al final de cada competicidn, los corredores ex aequo en la clasificaciébn general seran
desempatados por el mayor numero de 1° puestos, 2° puestos, etc., considerando Unicamente los
puestos que tienen atribuidos puntos.

Si contindan todavia ex aequo, es su mejor clasificacién en la Gltima prueba, la que desempatara.
(Articulo introducido el 01.10.04)

3.4.022 La clasificacion general de la competicion por naciones se establecera por la suma de los
puntos obtenidos por los corredores de cada equipo en cada una de las 15 pruebas.
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En caso de igualdad a puntos el nimero de victorias seran tenidas en consideracion y a continuacion
el nimero de segundas plazas, etc.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.4.023 El total de puntos obtenidos por cada nacién en cada una de las competiciones servira para
establecer, al término de la Ultima competicion del afio, la clasificacién general final por naciones.
3.4.024 La UCI atribuira el trofeo “Copa del Mundo UCI en Pista” a la primera nacion de la clasificacion
general final.

(Texto modificado el 01.01. Velocidad por equipos (en pista de 250 m. Unicamen  te)02)

3.4.025 La UCI entregara un maillot de lider de la copa del mundo al primer corredor de la
clasificacion general de cada disciplina.

Salvo Aplicacion del articulo 1.3.055 bis, punto 6, el lider de la copa del mundo debe llevar su maillot
en todas las pruebas en pista, incluso en los Campeonatos del Mundo, de la categoria en la que es
lider y en ninguna otra prueba.

(Texto introducido el 26.08.04; modificado 01.10.04; 1.09.05)

CAPITULO V.- RECORDS DEL MUNDO

Generalidades
3.5.001 La UCI reconoce Unicamente los récords del mundo de pista en las categorias y
especialidades siguientes:
Salida lanzada:
Todas las categorias: 200 y 500 metros.
Salida parada:
- Hombres: Velocidad por equipos (en pista de 250 m. Unicament €) 1 Km, 4 Km, 4
Km por equipos, récord de la hora, mejor marca de la hora, mejor marca de la hora
“tras derny”
- Féminas: Velocidad por equipos (en pista de 250 m. Gnicament  e) 500 metros, 3 Km
por equipos , récord de la hora y mejor marca de la hora.
- Hombres juniors: Velocidad por equipos (en pista de 250 m. Gnicament €)1 Km, 3
Km. y 4 Km por equipos.
- Féminas juniors: Velocidad por equipos (en pista de 250 m. Unicament e 500 metros,
2 Km y 3 kms. por equipos.
(Texto modificado el 01.01.02, 10.06.05; 24.09.09)
3.5.002 La formula del récord del mundo es propiedad exclusiva de la UCI.
La UCI ostenta, a titulo exclusivo, todos los derechos audiovisuales, de marketing y otros
correspondientes a todo intento de récord del mundo y a cualquier récord. La UCI puede ceder estos
derechos en las condiciones que determine.
3.5.003 Solamente la UCI puede reconocer y homologar un récord del mundo.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.5.004 La UCI reconoce y homologa igualmente los récords olimpicos.
3.5.005 Los récords pueden ser realizados con ocasion de una competicion o con ocasion de una
tentativa especial, que sera igualmente corrida siguiendo los reglamentos especificos de la UCI.
Una tentativa especial serd sometida a la autorizacion escrita y previa de la federacién nacional del o
de los corredores. Esta autorizacion debe llegar a la sede de la UCI lo mas tarde un mes antes de la
fecha de la tentativa.
Ninguna tentativa de récord del mundo sera admitida con ocasion de los campeonatos del mundo
excepto el récord de la hora o de la mejor marca de la hora.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.5.006 El publico y la prensa deben poder asistir al intento del récord del mundo durante toda su
duracién.
El nimero de espectadores y miembros de la prensa puede ser limitado en aras de la prestacion
deportiva, mediante el acuerdo previo de la UCI.
3.5.007 Para cualquier tentativa fuera de una competicién el corredor o equipo debe estar solo en
pista.
(Texto modificado el 01.01.02)
3.5.008 Los récords deben ser realizados en una pista homologada por la UCI.
Solamente las bicicletas admitidas por el reglamento para las pruebas de pista pueden ser utilizadas.
El bloque de salida debe ser utilizado en las especialidades con salida parada, incluido el récord de la
hora.

FO109 44 PRUEBAS EN PISTA



3.5.009 Si la tentativa de récord tiene lugar en pais distinto al de la federacién nacional del corredor,
las dos federaciones deben colaborar con el fin de asegurar que la tentativa pueda desarrollarse en
las mejores condiciones, especialmente en lo referido al servicio de orden, el cronometraje, los
comisarios y el control antidopaje.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.5.010 Los gastos que conlleva la tentativa seran a cargo del corredor (incluidos los de viaje y hotel
del comisario internacional y del inspector antidopaje, los de laboratorio y los otros gastos de la UCI).
Si la tentativa tiene lugar en otro pais, la federacién nacional de éste tiene derecho al reembolso de los
gastos que haya podido tener.

La federacion nacional del corredor es solidariamente responsable del pago de los gastos inherentes a
la tentativa.

Cronometraje

3.5.011 Los intentos de récord deben ser cronometrados vuelta por vuelta, electrénicamente y a la
milésima de segundo.

3.5.012 EIl cronometraje electronico de los intentos del récord de la hora sera obligatoriamente
doblado por otro manual. Este cronometraje estara asegurado por dos cronometradores acreditados
por la federacion nacional del pais donde tiene lugar dicho intento.

3.5.013 Los tiempos cronometrados son registrados en hojas de cronometraje que deben ser firmadas
por el cronometrador que las cumplimenta.

Control

3.5.014 Un récord registrado en una competicion solo podra ser homologado si un comisario
internacional UCI ha controlado la prueba como miembro de un colegio de comisarios y ha firmado el
informe establecido en el articulo 3.5.016.

3.5.015 Todo intento de récord debe ser autorizado previamente por la federacion nacional del pais en
el que tiene lugar el intento. la federacion nacional nombrara un comisario internacional de la UCI para
la supervision. Para los intentos del récord de la hora, dicho comisario serd nombrado por la UCI.

Informe

3.5.016 Para todo récord se realizara un informe sucinto que precise las circunstancias en las que se
ha establecido, conforme a los modelos entregados por la UCI. El informe sera redactado y firmado
sin demora por el comisario internacional de la UCI, por al menos otro oficial presente y por el
corredor o corredores que hayan realizado el récord.

Ver anexo 1

(Texto modificado el 01.01.02)

3.5.017 EIl comisario internacional enviara el informe con las hojas de cronometraje originales a la
UCI.

Control antidopaje

3.5.018 Ningun récord del mundo podra ser homologado si el corredor en cuestion no se somete al
control antidopaje conforme a lo que determina el reglamento del control antidopaje de la UCI al final
de la carrera Para la disciplina de los cuatro kilometros por equipo, los cuatro corredores deben
someterse al control.

El récord no puede ser homologado sin que se certifique el resultado negativo del control, por parte
del laboratorio.

(Texto modificado el 01.01.02)

Homologacion

3.5.019 Ningun récord sera homologado si no responde a todas las disposiciones que le son de
aplicacion.

3.5.020 El récord que es batido el mismo dia no es homologado.

3.5.021 Los récords establecidos durante las copas del mundo, los campeonatos del mundo y los
juegos olimpicos pueden ser homologados por una certificacion sobre la comunicacién oficial de los
resultados, firmada por el presidente del colegio de comisarios y por el delegado técnico de la UCI. En
caso de reclamacién, una solicitud de homologacion puede ser presentada al Comité Director de la
UCI segln los articulos siguientes.

(Texto modificado el 01.01.02)
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3.5.022 Sin perjuicio de la aplicacion del articulo 3.5.021, un récord del mundo no es reconocido salvo
si esta homologado por la UCI.

3.5.023 La peticion de homologacion debe ser hecha por el corredor que ha realizado el récord o por
su federacién nacional. Dicha solicitud debe llegar a la sede de la UCI como muy tarde un mes
después de la fecha del récord, bajo pena de no poder ser admitida.

3.5.024 Si la UCI estima que hay elementos que se oponen a la homologacion, invita al corredor o a
su representante a explicarse sobre dichos aspectos antes de tomar una decision. A falta de ello y si
el récord no es homologado, el corredor puede presentar un recurso ante el colegio de apelacién.
3.5.025 La UCI mantendra al dia la lista de récords del mundo homologados y la publicara
regularmente.

Récord de la hora
3.5.026 El récord de la hora es la mejor distancia realizada en una hora sobre una bicicleta de tipo
clasica definida en los articulos 1.3.006 al 1.3.010 y 1.3.019 del reglamento y conforme, ademas, a las
siguientes especificaciones:
- Cuadro de forma triangular compuesto de tubos rectos, redondos, de 2,5 cm de diametro como
minimo.
Manillar de tipo clasico de una anchura exterior de 50 cm como maximo y 34 cm como minimo.
Dos ruedas de igual diametro de 65 a 70 cm incluido la cubierta.
Cubierta de una seccién de 16 mm como minimo y 25 como maximo.
Ruedas con 16 radios como minimo y 32 como maximo; los radios pueden ser redondos,
planos u ovalados en tanto que ninguna dimensién de sus secciones exceda de 2 mm (ver
esquema 1).
Llantas bajas no estiradas ni perfiladas; por llanta baja se entiende una llanta en la que su
corte transversal se puede inscribir en una cuadrado que tenga 2.2 cm de lado (ver esquema
2).
Otras medidas conforme con las definidas por los articulos 1.3.012 al 1.3.017 (ver figura de
“medidas”) y 1.3.022, 1.3.024 y 1.3.025.
(1) Los radios pueden ser redondos, planos u ovalados en tanto que ninguna dimension de sus
secciones exceda de 2 mm.
2 mm l

f

(2) Por llanta baja, se entiende una llanta en la que su corte transversal se puede inscribir en un
galibo que tenga 2.2 cm de lado.

El corredor debe llevar un casco homologado (seguridad “internacional”), destinado Unicamente a la
proteccion de la cabeza, sin visera, sin dispositivo o forma ajustada o fundida en la masa destinada o
gue tenga como efecto el disminuir la resistencia a la penetracion en el aire.

Los articulos 1.3.026 y 1.3.033 son de estricta aplicacion.

Mejor marca de la hora

3.5.027 La mejor marca de la hora sera la mejor distancia realizada en una hora sobre una bicicleta
que se ajuste a lo dispuesto en los articulos 1.3.006 al 1.3.010.

La bicicleta sera sometida a la Comisién de material para su aprobacion quince dias antes de la fecha
de la tentativa.

3.5.028 El corredor tomaré la salida en la linea de persecucién tal como la define el articulo 3.6.083
3.5.029 EIl cronometrador debe anunciar con la campana la dltima vuelta (aunque sea la vuelta
durante la que termina la hora) cuando el tiempo que falta a recorrer es inferior al tiempo medio
realizado por vuelta a la pista.

3.5.030 La tentativa finalizara cuando el corredor franquea la linea de persecucién de la que partié. El
final se indicara con un doble disparo de revélver.

3.5.031 La distancia recorrida en la hora se calcula de la siguiente forma:
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D=(LPixTC)+DiC

L Pix TRC

Di C =----------

TTC

Siendo : D= Distancia recorrida en la hora.

L Pi=  Longitud de la pista.
TC = Numero de vueltas completas antes de la Ultima vuelta.
DiC = Distancia complementaria.
TTC = Tiempo de la tltima vuelta completa.

TRC = Tiempo que falta por correr al comienzo de la Gltima vuelta.
3.5.032 La distancia recorrida sera redondeada al metro inferior. El récord de la hora y la nueva marca
de la hora no pueden ser mejorados por menos de un metro
3.5.033 Si entre la expiracién de la hora y el final de la Ultima vuelta ocurre un incidente que impide la
terminacién de la vuelta completa, la distancia complementaria se calcula sobre la base del tiempo de
la pendltima vuelta.

Mejor marca de la hora “tras derny”

3.5.034. La mejor marca de la hora “tras derny” es la mejor distancia realizada en la hora sobre una
bicicleta conforme a los articulos 1.3.006 al 1.3.010.

El velomotor (derny) debe ajustarse a los articulos 3.6.029 al 3.6.051 y la vestimenta de los
entrenadores de velomotor deben estar conformes al articulo 3.6.063. No debe proveerse a la
maquina de un rodillo detras de la rueda trasera.

La bicicleta y el velomotor (derny) deberan sometidos a la unidad material para aprobacién, al menos,
15 dias antes de la fecha de la tentativa.

(Articulo introducido el 10.06.05)

3.5.035 Los articulos 3.5.028 al 3.5.033 de la mejor marca de la hora son aplicables.

(Articulo introducido 10.06.05)

CAPITULO VI. EQUIPAMIENTO E INFRAESTRUCTURA
Bloques de salida

3.6.001 Los bloques de salida deberan ser construidos de manera que puedan ser desplazados
facilmente fuera de la superficie de la pista en cinco segundos como maximo. Los bloques de salida
deberan estar comprobados y aprobados por el delegado técnico de la UCI o el presidente del colegio
de comisarios con ocasién de una competicion.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.002 La bicicleta debe ser sujetada en posicion vertical, cualquiera que sea la inclinacién de la
pista. A tal fin, el bloque de salida debe estar provisto de patas regulables.

3.6.003 La bicicleta debe ser sujetada firmemente con ayuda de un freno que agarre el borde de la
llanta trasera.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.004 El freno debe poderse regular en altura para poder bloquear las ruedas de un diametro
diferente y en anchura para poderlo hacer en llantas de un espesor diferente.

3.6.005 El freno debe liberar la rueda trasera en el momento de la salida, de forma que la salida de los
participantes se dé exactamente en el mismo momento.

3.6.006 (N). El freno del bloque de salida se libera por el sistema electrénico que pone en
funcionamiento simultineamente el cronémetro.

Motos para la practica del medio fondo

3.6.007 Las maquinas para el entrenamiento deben ser conformes al disefio que se reproduce en el
articulo 3.6.028.

Todas las cotas del disefio se toman del centro del eje de la rueda trasera o de un punto fijo del
cuadro lo mas cercano al eje de la rueda trasera (ese punto debe estar perfectamente definido) y del
suelo.

3.6.008 Las maquinas son de una sola velocidad, de marca y modelo no especificos, conducidas por
un solo conductor.
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3.6.009 EI motor y el cuadro corresponderan exactamente a las normas del modelo original, tal como
son definidas por el constructor.

Motor

3.6.010 La cilindrada de los motores sera de 500 cc. como minimo y de 1.000 cc. como maximo.
3.6.011 Estos motores, de uno o dos cilindros, son motores verticales. Los motores de tipo Flat Tween
estan prohibidos.

Cuadro

3.6.012 La maquina debe ser de un tipo que se comercialice. La anchura del cuadro es de 350 mm
como maximo. El amortiguador trasero es suprimido y sustituido por un tubo redondo del mismo
didametro que los tubos del cuadro, es decir, de 30 mm.

Sillin

3.6.013 El sillin, de tipo comercial, tiene una anchura de 300 mm. y una longitud de 350 mm. La
posicion del entrenador, “ligeramente de pie” sobre el sillin que esta colocado de forma inclinada de
atras hacia adelante. El sillin no puede ser modificado de ninguna manera. Afiadir almohadones,
cuero, tejidos... que puedan servir para formar un abrigo suplementario estd absolutamente
prohibidos. La parte exterior de delante del sillin esta colocada a 800 mm. del suelo y 250 mm. por
delante de la perpendicular que pasa por el eje de la rueda trasera. El extremo de la parte posterior
del sillin esta colocado a 1.030 mm. del suelo y pasa por la misma perpendicular del eje de la rueda
trasera.

Ruedas

3.6.014 Las ruedas se montan sobre llantas metalicas con radios comerciales. Su diametro es de 650
mm. como maximo. Neumaticos: rueda delantera, 350 x 19; rueda trasera 350 6 400 x 19.

3.6.015 Un freno accionara sobre la rueda delantera. El freno que actla sobre la rueda trasera sirve
“de reductor de velocidad”.

Manillar

3.6.016 El manillar es de una sola pieza. Su anchura en la parte trasera es de 700 mm. como maximo
(anchura tomada desde el exterior de las empufiaduras).

3.6.017 Las dos empufiaduras deben estar a la misma altura. Esta altura en relacion con el suelo es
de 1.000 mm. minimo y 1.050 maximo. La altura puede ser regulable.

3.6.018 El extremo trasero de las empufiaduras del manillar pasara por la misma perpendicular hasta
el suelo que la que pasa por el delantero del sillin, es decir, 250 mm. de adelanto respecto al eje de la
rueda trasera.

3.6.019 Ninguna palanca, ni ningiin mando puede, en su posicién de funcionamiento, sobrepasar el
extremo de las empufaduras. Los dispositivos de cuero, manecillas, ganchos u otros accesorios fijos
en las empufiaduras estan formalmente prohibidos.

3.6.020 Cada entrenador esta obligado a sujetar el manillar con las dos manos. La sujecion con una
sola mano solo se autoriza para el reglaje del motor o en caso de peligro.

Reposapiés

3.6.021 Los reposapiés se fijan a la izquierda y a la derecha de los tubos del cuadro. Cada reposapiés
esta formado por una "suela" y una chapa de ajuste.

3.6.022 La suela del reposa pies esta formada por una chapa llana cuyas dimensiones son de 120
mm. de ancho y 240 mm. de longitud total exterior. Esta redondeada en semicirculo en la parte
posterior. La chapa de ajuste mide 80 mm. en la parte delantera y 200 mm. en la trasera. Esta soldada
alrededor de la suela.

3.6.023 El centro del reposapiés pasa por la misma perpendicular al suelo que la de la parte delantera
del sillin y la trasera del manillar. Los reposapiés se fijan de manera inamovible por delante, a 240
mm. del suelo.

3.6.024 La parte trasera seréa regulable. Sin embargo, los dos reposapiés estaran siempre a la misma
altura para todas las motos utilizadas en la misma competicion.

3.6.025 La anchura exterior de los reposapiés es de 650 mm. como maximo.

Rodillo

FO109 48 PRUEBAS EN PISTA



3.6.026 Cada maquina esta provista, en la parte posterior a la rueda trasera, de un rodillo cuyo tubo
tiene un didmetro de 35 mm. como maximo. La anchura del cuadro, rodillo es de 600 mm. El centro
del eje del rodillo debe estar a 335 mm. del suelo.

3.6.027 El rodillo se fija a la parte posterior del cuadro con la ayuda de barras de hierro aplastadas
acodadas y contra-acodadas. La anchura de las barras sera de 35 mm, el espesor de 6 mm. Dos
tirantes mantienen el rodillo en la posicidn correcta. Estos tirantes también seran de hierro aplastado,
con una anchura de 35 mm. y un espesor de 6 mm. La distancia entre el eje de la rueda trasera y el
rodillo es regulable de 50 en 50 mm. la distancia minima es de 600 mm. y la maxima de 800 mm.
3.6.028

Velomotor

3.6.029 EIl velomotor, que esta destinado a sustituir al entrenamiento humano, proporciona un abrigo
que debe ser sensiblemente el mismo que el que puede ofrecer una bicicleta.

3.6.030 Ninguna parte del velomotor puede estar rodeada de cuero, caucho, fieltro o tejidos que
puedan servir de corta vientos artificial.

3.6.031 EIl velomotor debe ser estrictamente conforme a las disposiciones que se exponen a
continuacion.

Motor

3.6.032 La maquina estara provista de un motor de 100 cc. maximo, que servird solamente para
ayudar al entrenador en su pedaleo.

3.6.033 El uso de la rueda libre esta formalmente prohibido. Es obligatorio el pifion fijo.
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Cuadro

3.6.034 La maquina sera de una sola velocidad y monoplaza.

3.6.035 La maquina, horquilla incluida, sera fabricada con tubos, similares en todos los aspectos a los
utilizados para la construccion de una bicicleta ordinaria.

3.6.036 La altura del cuadro con una envergadura andloga a la de una bicicleta sera de 560 mm.
como minimo a 580 mm. como méaximo (distancia tomada del eje del pedalier al eje del tubo superior).
3.6.037 La altura del eje del pedalier en relacién con el suelo sera de 230 mm. como minimo y 290
mm. como maximo.

3.6.038 La anchura del pedalier (pedales incluidos) sera de 380 mm. maximo.

Sillin
3.6.039 El sillin ser4 de modelo de carreras y uso comercial, en cuero. Medira 300 mm. de longitud
maxima y de 150 a 180 mm. de anchura. El sillin se encuentra a igual distancia a derecha e izquierda
respecto al cuadro.
3.6.040 El sillin no podra ser modificado de ninguna manera. Afiadir almohadones, cuero, tejidos...
gue puedan servir para formar un abrigo suplementario esta absolutamente prohibido.
3.6.041 El extremo del sillin estaréa situado a:
a. 450 mm. del eje del perno de cierre de la expansién de la direccion para las pistas de 200
metros y mas.
b. 400 mm. del eje del perno de cierre de la expansiéon de la direccion para las pistas de
menos de 200 metros.
3.6.042 La altura de la parte trasera del sillin con relacién al suelo sera, como minimo, de 870 mm.

Manillar

3.6.043 El manillar es de una sola pieza y medira 500 mm. de anchura como méaximo (distancia
tomada desde el exterior de las empufaduras).

3.6.044 EIl manillar serd rebajado 30 mm. con relacién al perno de cierre de la expansién de la
direccion, que estara a 900 mm. de distancia con relacion al suelo. Las empufiaduras del manillar se
encontraran, pues, a 870 mm. del suelo (distancia tomada por encima de las empufiaduras).

Para las pistas de menos de 200 metros, las empufiaduras del manillar se encontraran a 920 mm. del
suelo (distancia tomada por encima de las empufiaduras).

3.6.045 Los extremos traseros del manillar se encontraran a 200 mm. como maximo por detras del eje
del perno de cierre del la expansién de la direcciébn. Los extremos estardn taponados y las
empufiaduras podran ser forradas con tela aislante. Las empufiaduras en caucho estan formalmente
prohibidas.

Ruedas

3.6.046 Las ruedas se montan sobre llantas metalicas. La rueda delantera tendra un diametro de 600
mm, con un neumatico de una seccion de 55 mm.

3.6.047 La rueda trasera tendra un diametro de 700 mm, con un neumatico de una seccion de 42 mm.

Depdsito
3.6.048 EIl deposito, cilindrico, debe fijarse sobre el tubo de la direccion. Debe tener 180 mm. de
diametro y 265 mm. de anchura.

Guardabarros

3.6.049 Los guardabarros son de acero.

3.6.050 La anchura del guardabarros trasero sera de 70 mm. como maximo. Sera de una sola pieza
que forme una chapa protectora sobre los lados. Sus extremos deben fijarse sobre los tubos del
cuadro por delante del eje de la rueda trasera. La altura de esta chapa sera de 140 mm. La distancia
entre el perno de la expansion de la direccion y la perpendicular en relacién con el suelo que pase por
el extremo posterior del guardabarros sera de 1.250 mm. La distancia entre la parte posterior del sillin
y la perpendicular respecto al suelo que pasa por el extremo trasero del guardabarros sera, pues, de
500 mm. como minimo.

3.6.051
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Vestimenta de los entrenadores de medio fondo

3.6.052 Los entrenadores de medio fondo deben llevar una chaqueta de cuero con las dimensiones

siguientes:

- Longitud de la espalda, sin el cuello: 67 cm.
- Anchura de la espalda a la altura de las mangas: 45 cm.
- Anchura del pecho a la altura de las mangas: 35cm.
- Diametro del pecho bajo los brazos: 120 cm.
- Didmetro de la chaqueta en la base: 120 cm.
- Longitud de las mangas a la altura de la costura del codo: 60 cm.
- Didmetro de las mangas a la altura del biceps: 40 cm.

- Diametro de las mangas a la altura de las mufiecas: 28 cm.
- Didametro del cuello: 44 cm.
- Altura del cuello: 3,5cm.

3.6.053 El cierre del cuello se asegura por medio de dos grapas (corchetes). El cierre de la chaqueta
se hace por la espalda, con un cierre rapido (tipo cremallera o velcro) de abajo a arriba (el punto de
comienzo del cierre debe encontrarse en la base de la chaqueta).

3.6.054 Esta prohibido abrir la chaqueta durante la carrera o realizar en ella modificaciones con el fin
de beneficiar a un corredor.

3.6.055 Los entrenadores de medio fondo deben llevar un pantalén de cuero sin polainas con las
dimensiones siguientes:

- Longitud de las piernas: 94 cm.
- Longitud tomada en la entrepierna: 68 cm.
- Diametro de la cintura: 102 cm.
- Didmetro de la pelvis tomada en las nalgas: 114 cm.
- Diametro en los muslos: 72 cm.
- Didmetro por encima de las rodillas: 48 cm.
- Diametro por debajo de las rodillas: 36 cm.
- Didmetro de las pantorrillas: 40 cm.
- Diametro del bajo: 30 cm.

3.6.056 El pantalon de cuero lleva ademas una cintura de tela de una anchura de 22 cm. Dicha cintura
lleva en la parte trasera y de arriba a abajo una punta de caucho de una longitud de 48 cm. y una
anchura de 9 cm.

3.6.057 El pantalén soélo lleva aberturas en el lado exterior de cada pierna sobre una longitud de 40
cm. desde el tobillo. El cierre se asegura por medio de un cierre rapido de arriba a abajo.
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3.6.058 El pantal6n se sujeta por correas que se cruzan y se fijan en la parte trasera por bandas de
caucho.

3.6.059 Los entrenadores llevaran por debajo de su vestimenta en cuero solamente un maillot ligero y
ajustado y un culotte. La chaqueta debe poder cerrarse sin hacer saltar el cierre rapido. Los maillots
deben ser de igual espesor en todas sus partes y no pueden de ningin modo estar rellenos. Estas
vestimentas y maillots no deben llevar ninguna abertura.

3.6.060 Los entrenadores pueden llevar un solo par de calcetines, que deben estar sujetos.

3.6.061 Solamente los borceguies de cuero de tamafio normal estan autorizados. Deben ser
totalmente cerrados.

3.6.062 El uso del casco rigido es obligatorio en carreras y entrenamientos. Esta prohibido deshacerse
de él en carrera o desatar la correa. Las orejeras pueden fijarse al casco pero sin sobrepasar las
dimensiones de 1 x 3 cm.

Vestimenta de los entrenadores en velomotor

3.6.063 Todos los entrenadores deben llevar el mismo uniforme:
a) Una camiseta de mangas cortas de contextura ligera.
b) Un maillot de corredor ajustado con los bolsillos cosidos. Se permiten las mangas largas. El uso
de un maillot suplementario puede ser autorizado por los comisarios.
¢) Un culotte (ajustado y negro hasta la mitad del muslo).
d) Calzado especial de ciclistas de color negro, y calcetines de color liso blancos o negros.
€) Un par de guantes de carrera o normales sin forros ni pufios vueltos.
f) El casco duro, moldeado, tipo casco de stayer. No puede tener ni orejeras ni bandas de cuero,
fieltro o tejidos que puedan servir de corta vientos artificial.

ESPECIFICACIONES TECNICAS Y HOMOLOGACION DE VELODRO MOS
B Vvelédromos

3.6.064 Las pruebas en pista del calendario internacional deben desarrollarse en un velédromo
homologado por la UCI.

A titulo excepcional, la UCI puede acordar algunas derogaciones para los velédromos en uso antes
del 2001.

Las pruebas en pista de los calendarios nacionales pueden realizarse en un velédromo homologado
por la federacion nacional del pais o en un vel6dromo homologado por la UCI.

3.6.065 Un velédromo no puede ser homologado por la UCI nada mas que si responde a las
exigencias fijadas a continuacion.

3.6.066 La estabilidad, la resistencia de los materiales y de los anclajes que constituyen la estructura
del velédromo deben respetar las reglas de construccién y de seguridad del pais en el que se
construye y tener en cuenta las condiciones geolégicas y climaticas especificas.

Estos elementos asi como, en general, la adaptacion de la construccion y de los materiales con las
normas técnicas y las reglas del arte, quedan bajo la responsabilidad del disefiador, empresario,
arquitecto superior, arquitecto técnico, propietario, explotador, usuario, organizador y cualquier otro, de
acuerdo con las disposiciones legales o reglamentarias locales. La UCI est4 exonerada de cualquier
responsabilidad eventual en este aspecto.

La homologacion del velédromo por la UCI no se refiere a las cualidades técnicas y estructurales del
velédromo y si a la adecuacion, en el momento de la inspeccion, de su aspecto exterior con las
disposiciones del presente capitulo. La UCI no es responsable de cualquier defecto situado fuera del
objeto de la homologacion o se produzca o manifieste después del acta levantada.

(Texto modificado el 01.01.02)

GEOMETRIA DE LA PISTA

Forma

3.6.067 El borde interior de una pista presenta dos virajes unidas por dos lineas rectas paralelas. La
entrada y la salida de los virajes deben estar concebidas de tal forma que el paso se efectué
progresivamente.

La inclinacién de la pista sera determinada teniendo en cuenta el radio de los virajes y las velocidades
punta en las diferentes especialidades.

FO109 52 PRUEBAS EN PISTA




Longitud

3.6.068 La longitud de una pista debe estar comprendida entre 133 metros minimo y 500 como
maximo.

La longitud de una pista debe estar determinada de tal forma, que para un cierto nimero de medias
vueltas recorridas, se obtenga una distancia igual a un kilémetro justo, con una tolerancia de medicion
+ 5 cmts.

Para los campeonatos del mundo y los juegos olimpicos, la longitud debe ser de 250 metros. En
interés del desarrollo del ciclismo sobre pista, la UCI puede conceder una derogacion especial

a los Velodromos ya en uso.

(Texto modificado el 01.01.02; 24.09.09)

3.6.069 La longitud de la pista se mide a 20 centimetros del borde interior de la pista (Limite superior
de la zona azul).

Anchura

3.6.070 La anchura de la pista debe ser constante en su conjunto. Las pistas homologadas en
categoria 1 y 2 deben tener una anchura minima de 7 metros. Las otras pistas deben tener una
anchura proporcional a su longitud, con un minimo de 5 metros

(Texto modificado el 01.01.02)

Banda azul

3.6.071 Una banda de rodamiento de color azul oscuro, denominada “Zona azul” debe ser
acondicionada a lo largo del borde interior de la pista, la anchura de esta banda debe ser, al menos,
del 10% de la anchura de la pista y su superficie debe tener las mismas propiedades que las de la
pista. En esta zona queda prohibida cualquier inscripcion publicitaria

A excepcion de los corredores que rueden en bicicleta, ninguna persona ni ningln objeto se puede
situar sobre la zona azul cuando haya uno o varios corredores sobre la pista.

(Texto modificado el 01.01.02)

Zona de seguridad
3.6.072 A partir del borde interior de la zona azul debe estar acondicionada y delimitada una zona de
seguridad. La anchura del conjunto de la zona de seguridad y de la zona azul debe ser de cuatro
metros como minimo para las pistas de 250 metros y mayores y de 2,5 metros para las pistas
menores de 250 metros.
A excepcion de los comisarios, de los corredores que rueden en bicicleta y de las personas
autorizadas por el presidente del colegio de comisarios, ninguna persona ni objeto (incluido en bloque
de salida), puede situarse en la zona de seguridad cuando haya corredores sobre la pista.
(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04)
3.6.072 bis Una balaustrada, de una construcciéon que garantice la seguridad necesaria para los
corredores, y de una altura de al menos 120 cm, se alzard sobre el borde interior de la zona de
seguridad, salvo si se retinen las condiciones siguientes:

1) no hay estribos o desnivel abrupto entre el &rea interior y la zona de seguridad, o entre el area

interior y
2) el interior de la zona de seguridad, y en una distancia de 10 m de la banda azul, no se
encontrara ninguna persona u objeto no autorizado segun el articulo 3.6.072.

La balaustrada debe ser transparente y en ningln caso se podran colocar pantallas de publicidad en
ella.
En los lugares donde el area interior se sitlle a un nivel inferior de 1,5 metros o mas en relacién con el
borde interior de la zona de seguridad deben colocarse protecciones complementarias (redes, vallas,
etc.) para reducir los peligros derivados de eventuales y accidentales salidas de pista.
Las puertas situadas eventualmente en la balaustrada deben tener un cerrojo facil y fiable. Deben
estar cerrados durante el desarrollo de las carreras y entrenamientos.
(Texto modificado el 01.01.02; 26.08.04)

Perfil

3.6.073 En cualquier punto de la pista, el corte transversal debe presentar, desde el borde interior al
borde exterior, un perfil rectilineo. En los virajes el borde interior debe estar enlazado con la zona azul
mediante un redondeado.

FO109 53 PRUEBAS EN PISTA



3.6.073 bis En cualquier punto de la pista y de la zona de seguridad, una elevacion, perpendicular a la
superficie, como minimo de tres metros debe ser garantia libre de cualquier obstaculo.
(Texto modificado el 01.01.02)

Superficie

3.6.074 La superficie de una pista debe ser completamente plana, homogénea y no abrasiva. Las
tolerancias de planimetria de la superficie seran de 5 mm sobre 2 metros. El revestimiento debe ser
uniforme en todos sus aspectos sobre la totalidad de la superficie de la pista. Los revestimientos
destinados a mejorar la calidad de rodadura sobre una sola parte de la pista, estan prohibidos.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.075 El color de la superficie de la pista debe permitir una buena visibilidad de las lineas de
demarcacion.

MARCAJES

Pintura

3.6.076 Cualquier marca, linea, publicidad u otra sobre la pista debe ser realizada con una pintura o
producto no deslizante y que no modifigue las propiedades de adherencia, la consistencia ni
homogeneidad de la superficie.

(Texto modificado el 01.01.02)

3..6.077 Las inscripciones publicitarias sobre la superficie de la pista deben estar situadas por encima
de la linea de stayers, en una banda longitudinal comprendida entre 50 cm del borde exterior de esta
linea y 50 cm de la balaustrada (borde exterior de la pista), Cualquier inscripcién publicitaria esta
prohibida en la zona comprendida entre un metro antes y un metro después de las lineas de
persecucién y de los 200 metros, asi como en la zona comprendida entre tres metros antes y tres
metros después de la linea de llegada siendo que esta distancia se mide, a cada lado, con relacion al
limite de la banda blanca.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.078Las lineas longitudinales contempladas en los articulos 3.6.079 al 3.6.081 tienen un ancho
constante de cinco centimetros. Las lineas transversales contempladas en los articulos 3.6.082 al
3.6.084 tienen un ancho constante de cuatro centimetros.

Marcaciones longitudinales:

Linea de medicion

3.6.079 A 20 centimetros del borde interior de la pista se traza una linea de color negro sobre fondo
claro o blanca sobre fondo oscuro, denominada “linea de mediciéon”, numerada cada 10 metros y
marcada cada 5 metros. La longitud de esta linea de medicién se toma sobre su borde interior.

Linea de sprinters.

3.6.080 A 85 centimetros del borde interior de la pista se traza una linea roja denominada “Linea de
sprinters”.

La distancia de 90 centimetros se mide sobre el borde interior de la linea roja.

(Texto modificado el 21.01.06)

Linea de stayers

3.6.081 A un tercio del ancho total de la pista pero como minimo a 2,45 metros del borde interior de la
pista, se traza una linea azul denominada “linea de stayers”.

La distancia se mide sobre el borde interior de la linea azul.

(Texto modificado el 21.01.06)

Marcaciones transversales

Linea de meta

3.6.082 La linea de meta estard situada al final de una linea recta a varios metros antes de la entrada
en el viraje y en principio, delante de la tribuna principal.

Sera una linea transversal negra de 4 centimetros de ancho centrada sobre una banda blanca de 72
centimetros de ancho.

Esta marca sobre la pista debe continuar sobre toda la altura de la parte rellena de la balaustrada.
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Linea de los 200 metros
3.6.083 200 metros antes de la linea de meta seré trazada una linea blanca transversalmente a la
pista, linea a partir de la que seran tomados los tiempos para las pruebas de velocidad.

Linea de persecucién

3.6.084 A la mitad exacta de las lineas rectas de la pista se traza, en una prolongacion de una sobre
la otra, transversalmente y por la mitad del ancho de la pista, dos lineas rojas para sefialar los puntos
de llegada de las carreras de persecucion.

EQUIPAMIENTO

Tunel de acceso
3.6.085 El acceso a la zona central, que se sitla en el interior de la zona de seguridad, debe estar
obligatoriamente asegurado por uno o varios tineles.

Zona de los corredores

3.6.086 En una zona central deben acondicionarse unas areas donde los corredores puedan
cambiarse y realizar calentamiento asi como zonas de espera cerca de las lineas de persecucion y de
meta.

Balaustrada

3.6.087 El borde exterior de la pista debe estar rodeado de una balaustrada de proteccion para
proteger a los corredores y a los espectadores. Debe ser estable y estar sélidamente anclada y tener
una altura total de al menos, 90 centimetros. La parte interior debe ser completamente maciza y lisa
sobre al menos, 65 cm por encima de la pista y no presentar ninguna aspereza ni parte saliente.

En los lugares en los que el area exterior de la pista se sitla a un nivel inferior de al menos 1,5 m en
relacion con el borde exterior de la superficie de la pista, deberan ser colocadas protecciones
suplementarias (redes vallas, etc.) para reducir los riesgos emanados de eventuales salidas
accidentales de la pista.

El color de la balaustrada exterior debe resaltar especialmente en relacién con el color de la pista.

Las puertas situadas eventualmente en la balaustrada exterior deben imperativamente, abrirse hacia
el exterior y poseer un cerramiento facil y fiable. Deben estar cerrados durante el desarrollo de las
carreras y entrenamientos.

(Texto modificado el 01.01.02)

Diversos

3.6.088 Un cuenta vueltas, bien visible para los corredores y los espectadores, asi como una campana
audible en el recinto del velédromo debera estar situada préxima a la linea de llegada.

Para las pruebas de persecucion, campana y cuenta vueltas seran situados de los dos lados de la
pista, préximos a las lineas de persecucion, conforme a lo establecido en el articulo 3.2.066.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.089 Debe estar previsto un sistema de cronometraje con bloque de salida, relojes de salida,
bandas de contacto y un marcador electronico (tiempos a la milésima de segundo, vueltas, puntos
etc.), asi como un sistema de foto finish o video finish para juzgar facilmente las llegadas y una
sonorizacion general claramente audible en el recinto del velédromo.

Las bandas de contacto deben estar dispuestas en todo el ancho de la pista o bien sera instalado un
sistema, reconocido, de detecciéon luminosa.

(Texto modificado el 01.01.02)

Alumbrado

3.6.090 Debe estar prevista una iluminacién adecuada que responda a las condiciones de seguridad
en vigor en el pais.

El sistema de iluminacion debe estar duplicado con otra iluminacion de socorro independiente de la
red eléctrica, capaz de producir, de manera instantanea, una intensidad de al menos 100 Lux durante
cinco minutos.

Durante los entrenamientos sin espectadores, la iluminacién vertical debe ser de 300 Lux como
minimo. Durante las competiciones debe ser de 1.400 Lux como minimo para los Campeonatos del
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mundo elite y los Juegos olimpicos (velédromos homologados en 12 categoria), de 1.000 Lux como
minimo para los velédromos homologados en 22 categoria y de 500 Lux como minimo para los
velédromos homologados en 32 y 42 categorias.

(Texto modificado el 01.01.02)

ESPACIOS FUNCIONALES

Podio del juez de llegada

3.6.091 Debe preverse un podio para el juez de llegada que estara situado en el area central enfrente
de la linea de meta.

Zona para el colegio de comisarios
3.6.092 Una zona adecuada debera estar previsto para los comisarios en el centro de la pista
adyacente a la linea de llegada.

(Texto modificado el 01.01.02)

Zona para el juez arbitro

3.6.093 En el exterior de la pista debe instalarse una pequefia zona para el juez arbitro. Debera estar
situado en un lugar tranquilo y aislado que permita tener una vista general dominante y completa de la
pista, por ejemplo en lo alto de la tribuna frente a la linea de meta. Durante las competiciones, un
sistema de enlace por radio deberd instalarse para el juez arbitro y los otros comisarios,
especialmente el starter y el presidente del colegio.

Los velddromos de 12y 22 categoria deberan, ademas, poner a disposicion del juez arbitro un sistema
de toma de vistas y video con camara lenta que permita visionar todas las secuencias de la carrera.

Podio central para el starter
3.6.093 bis En medio del area central, frente a las lineas de persecucion, debe preverse un podio para
el starter, que debe tener una superficie de 3 a 4 m2 y que debe estar elevado en relacién con el nivel
de la pista.

(Texto modificado el 01.01.02)

HOMOLOGACION DE LOS VELODROMOS
3.6.094 En su homologacidn, los velédromos seran clasificados en cuatro categorias en funcién de la

calidad técnica de la pista y de las instalaciones. La categoria determina el nivel de las competiciones
gue pueden organizarse en el velodromo, como se indica en la siguiente tabla:

CATEGORIA [ HOMOLOGACION NIVEL DE LAS PRUEBAS
1 UCl Campeonatos del mundo elite y Juegos olimpicos
Copas del mundo; Campeonatos continentales y

2 ucl Campeonatos del mundo juniors
3 UcCl Otras pruebas internacionales
4 Federacion nacional Pruebas nacionales

3.6.095 Las pistas de las categorias 1 y 2 deben responder a los siguientes criterios (Calculados para
velocidades que tengan un minimo de seguridad de 85 km/h hasta un maximo de 110 km/h):

Longitud de la pista 250 m 285,714 m 333,33 m 400 m
Radio del viraje 19-25m 22-28 m 25-35m 28-50 m
Anchura 7-8m 7-8m 7-9m 7-10 m

Las demas pistas deben estar concebidas para garantizar una velocidad minima de seguridad de al
menos 75 km/h.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.096 La solicitud de homologacién serd hecha a la UCI por la federacién nacional del pais donde
esté situado el velédromo.

3.6.097La solicitud de homologacion debe ser dirigida a la UCI dos meses antes de la fecha prevista
de inspeccioén. Debe ir acompafiada de un expediente técnico completo conforme al modelo standard
de la UCI.
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La UCI puede exigir cualquier documento o informacién complementaria.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.098La federacién nacional debe organizar la inspecciéon del velédromo en presencia de un
especialista encargado de efectuar las mediciones reglamentarias bajo la direcciéon de un delegado
de la UCI. En esta ocasion debe preverse un ensayo de la pista por un grupo de corredores.

Todos los gastos ocasionados por la inspeccion del velédromo serdn a cargo del demandante, la
federacién nacional es responsable solidariamente con éste.

El cargo del delegado de la UCI lo sera conforme alas condiciones de las Obligaciones financieras en
vigor.

(Texto modificado el 01.01.02)

3.6.099 Un acta detallada de la inspeccion sera redactada por el delegado de la UCI y refrendado por
los responsables de la medicion de la pista y un representante de la federacion nacional.

3.6.100 Si la UCI estima que existen elementos que se oponen a la homologacion, invitara al
solicitante a que argumente lo que considere sobre estos elementos antes de tomar una decision. En
su defecto y si el velddromo no es homologado, la federacién puede cursar un recurso ante el TAS.
(Texto modificado

3.6.101 Cualquier modificacion o reparacién de las instalaciones posteriores a la inspeccién del
velédromo anula la homologacién. Una nueva homologacién sera sometida al procedimiento previsto
en los articulos 3.6.097 y siguientes.

(Texto modificado el 01.01.02)

CAPITULO VII EQUIPOS DE PISTA
[Capitulo introducido el 31.05.04]

Identidad

3.7.001 Un equipo de pista es una formacién, que comprende al menos tres corredores y su
responsable financiero, constituido para participar en las pruebas internacionales en pista.
(Texto modificado el 30.03.09)
3.7.002 El equipo esta constituido por el conjunto de corredores empleados por el mismo responsable
financiero, del mismo responsable financiero, sponsors y de todas las otras personas contratadas por
el responsable financiero y/o los sponsors para el funcionamiento del equipo (manager, director
deportivo, entrenador, cuidador, mecanico, etc.). Es designado por una denominacién particular y
registrado en la UCI segln la presente reglamentacion.
3.7.003 Los equipos de pista pueden participar en las pruebas de las siguientes especialidades:
- Velocidad

Keirin

1000/500 m. contra el reloj

Velocidad por equipos

Persecucion individual

Carrera a los puntos

Scratch

Madison

Persecucion por equipos
37004 Los sponsors son personas, firmas u organismos que contribuyen al financiamiento del
equipo. De entre los sponsors, dos como maximo son designados como patrocinadores principales
del equipo. Si ninguno de los dos patrocinadores principales no es el responsable financiero del
equipo, este responsable financiero no puede ser mas que una persona fisica o juridica cuyos
ingresos comerciales provienen solo de ingresos de publicidad.
3.7.005 El o los patrocinadores principales asi como el responsable financiero deben comprometerse
con el equipo por un nimero entero de afios civiles.
3.7.006 El nombre del equipo es obligatoriamente aquel de la firma o la marca del patrocinador
principal o de los patrocinadores principales, o de uno de los dos.
3.7.007 La homonimia de los equipos, de patrocinadores principales y de responsables financieros
esta prohibida. En caso de candidaturas nuevas y simultaneas que contengan una homonimia, la
prioridad se decidira sobre la base de la antigiiedad de dicha denominacion.
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3.7.008 El equipo debe afiliarse a la federacion nacional miembro de la UCI de la nacionalidad de la
mayoria de sus corredores. En interés de un desarrollo del ciclismo en pista el comité directivo puede
acordar una derogacion a esta regla.

Estatuto juridico y financiero

3.7.009 El responsable financiero de los corredores formando parte del equipo debe ser una persona
fisica o juridica teniendo la capacidad juridica de contratar personal. El firma los contratos con los
corredores.

3.7.010 Los patrocinadores principales del equipo distintos al responsable financiero, son solidarios
del pago de tres (3) meses del salario en caso de falta de pago del responsable financiero asi como
de las obligaciones financieras a cargo del equipo frente a la UCI y las federaciones nacionales,
incluidas las multas.

Registro en la UCI

3.7.011 Cada afio los equipos deben registrarse en la Unién Ciclista Internacional.

3.7.012 Los equipos deben al mismo tiempo hacer registrar sus corredores.

3.7.013 Los equipos deben comunicar la lista de su personal y de sus corredores para control y
registro de la UCI como muy tarde 15 dias antes del comienzo del periodo de la clasificacion individual
UCI por puntos de corredores de pista.

En la lista, los equipos indicaran:

1. la denominacion exacta del equipo

2. las sefias completas (direccién, e-mail, teléfono, fax) a los cuales pueden ser enviadas todas las
comunicaciones destinadas al equipo.

3. los nombres y direccion de los patrocinadores principales, del responsable financiero, del manager,
del director deportivo y del director deportivo ajunto.

4. los apellidos, nombre, direccién, nacionalidad y fecha de nacimiento de los corredores, la fecha y el
namero de su licencia asi como la instancia que le ha expedido.

5. una copia de los contratos entre el EP y sus corredores.

3.7.014 EIl articulo 3.7.013 se aplica igualmente a todas las modificaciones de la lista. Estas
modificaciones deben ser inmediatamente sometidas por los equipos a la UCI para su aprobacion.
3.7.015 Sdlo los equipos que figuren en la lista de la UCI pueden recibir las ventajas vistas en el
articulo 3.7.019.

3.7.016 Del hecho de su inscripcién y de su registro anual, los equipos y en particular el responsable
financiero y los sponsors se obligan a respetar los estatutos y reglamentos de la UCI y de las
federaciones nacionales y a participar en las manifestaciones ciclistas de una manera deportiva y leal.
El responsable financiero y los patrocinadores principales son solidarios de todas las obligaciones
financieras del equipo frente a la UCI y de las federaciones nacionales, incluidas las multas.

3.7.017 El registro del equipo en la UCI da lugar a un derecho de registro a cargo del equipo a pagar
como muy tarde un mes después del comienzo del periodo de la clasificaciéon individual UCI por
puntos en curso. El montante es fijado anualmente por el comité directivo de la UCI.

3.7.018 Con su solicitud de registro, cada equipo debe someter a la UCI un disefio (grafico) de su
maillot en color con los logos de los sponsors.

3.7.019 Los equipos registrados en la UCI se beneficiaran de las siguientes ventajas:

1. inclusion en la clasificacion de los equipos pista de la UCI.

2. servicios de informacién y de publicacion ademas de las distribuciones regulares.

3. servicio de inscripcion prioritaria para los acontecimientos principales de la UCI.

4. tarifas preferentes, negociadas, para los alojamientos y alimentacion en las pruebas de la copa del
mundo.

Equipos y corredores

3.7.020 El equipo es el conjunto de corredores de un equipo pista para participar en las pruebas
especificadas en el articulo 3.7.003.

3.7.021 El nimero de corredores de un equipo no puede ser superior a 10.

3.7.022 Un corredor no puede comprometerse con un organizador, cualquiera que sea, a participar en
una prueba a condicién de haber obtenido el acuerdo previo de su responsable financiero o de su
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delegado. Este acuerdo es considerado como adquirido si, debidamente solicitado, este Gltimo no ha
respondido en un plazo de diez dias.

Contrato de trabajo

3.7.023 La pertenencia de un corredor al equipo de un equipo de pista depende obligatoriamente del
establecimiento de un contrato que debe contener como minimo las estipulaciones del contrato — tipo
presente en el articulo 3.7.029.

3.7.024 Toda clausula convenida entre el corredor y el responsable financiero que perjudique los
derechos del corredor previstos en el contrato — tipo es nulo.

3.7.025 Todo contrato entre un equipo y un corredor debe estar establecido en tres originales como
minimo. Un original sera enviado a la UCI.

m Fin del contrato

3.7.026 Al vencimiento de la duracion prevista del contrato, el corredor es libre de entrar al servicio de
otro responsable financiero. Todo sistema de indemnizacién por traspaso esta prohibido.

Disolucién de un equipo de pista

3.7.027 Un equipo de pista debe anunciar su disolucién o el fin de su actividad o incluso su
incapacidad de respetar sus obligaciones, lo mas pronto posible a los corredores, a sus otros
miembros, a la UCl y a su federacion nacional.

Desde este anuncio los corredores son de pleno derecho libres de contratar con un tercero para la
temporada siguiente o por el periodo a partir del momento anunciado para la disolucion, el fin de
actividades o la incapacidad.

m Sanciones

3.7.028 Si un equipo pista, en su conjunto, no satisface en todo o en parte todas las condiciones
previstas en el presente capitulo, no podra participar en las pruebas ciclistas.

@ Contrato-tipo de la UCI entre un corredor y equipo de pista

3.7.029 Entre los firmantes,
(Nombre y direccion del responsable financiero)
responsable financiero del equipo de pista (nombre del EP), afiliado a la (nombre de la federacion
nacional) y cuyos patrocinadores principales son:
1. (nombre y direccion) (si se da el caso, el mismo responsable financiero)
2. (nombre y direccion)
denominado en adelante como “el responsable financiero”

DE UNA PARTE

Y (nombre y direccion del corredor)
nacido en el

de nacionalidad

titular de una licencia expedida por
denominado en adelante como “el corredor”

DE OTRA PARTE

Se acuerda que:

- El Responsable Financiero constituye un equipo de ciclistas que, en el seno del equipo
pista......... (nombre del equipo pista) y bajo la direccién de M (nombre del manager o
del director deportivo), participa en las pruebas ciclistas en pista regidas por los
reglamentos de la Unién Ciclista Internacional;

- El Corredor desea incorporarse al equipo de (nombre del equipo pista);
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- Las dos partes tienen conocimiento y se someten enteramente a los estatutos y a los
reglamentos de la UCI y de sus federaciones nacionales afiliadas.

Siendo esto acordado, se conviene lo siguiente:

Articulo 1 - Contratacion

El responsable financiero contrata al corredor, que acepta, en calidad de corredor de pista. La
participacion del Corredor en las pruebas que dependan de otras disciplinas, sera convenida entre las
partes caso por caso.

Articulo 2 - Duracion

El presente contrato se concierta por una duracién determinada, iniciandose el ............... y
finalizando el.......................
Articulo 3 - Remuneraciones
El Corredor tiene derecho a un salario bruto anual de .................. Este salario no podra se inferior al

salario minimo legal, o, en su defecto, usual, al que es pagado o debe de ser pagado a los

trabajadores empleados a tiempo completo en el pais donde la federacidon nacional a expedido la

licencia al Corredor o en el pais de la sede del equipo pista, si este salario es mas elevado.

Si la duracion del presente contrato es inferior a un afio, el Corredor debe ganar, para este periodo, al

menos la totalidad del salario anual previsto en la linea precedente, bajo deduccion del salario

contractual que habria podido ganar, en calidad de corredor, a través de otro responsable financiero
en el curso del afio precedente a la fecha final del presente contrato.

Esta disposicién no es aplicable si el presente contrato es prorrogado.

Articulo 4 - Pago de la remuneracion

1. El responsable financiero pagara el salario indicado en el articulo 3 en cuatro veces al menos, como

muy tarde el ultimo dia laboral de cada periodo de tres meses.

2. En caso de suspension en aplicacién de los reglamentos de la UCI o de una de sus federaciones

afiliadas, el Corredor no tendra derecho a la remuneracion indicada en el articulo 3 durante y por la

parte de la suspensién superando un mes.

3. A falta de pago en el momento de su vencimiento de los montantes netos de las remuneraciones

indicadas en el articulo 3, el Corredor tiene derecho a las mejoras siguientes, de pleno derecho y sin

requerimiento:
a) Unrecargo de un 5% para cada uno de los cinco dias laborables de retraso a partir del cuarto.
b) Después, un recargo del 1% para cada dia laborable.
El recargo total no podra sobrepasar el 50% del montante debido.

Articulo 5 — Seguros

El responsable financiero establecera para el corredor una cobertura de seguro apropiada a fin de

asegurar una indemnizacion razonable en el caso que sobrevenga un accidente o una enfermedad

que afecte la capacidad del corredor a cumplir con sus obligaciones contractuales frente a sus
competiciones.

Articulo 6 - Primas y premios
El corredor tiene derecho a las primas y premios ganados en las competiciones ciclistas en las que

haya participado para el equipo de pista, conforme a los reglamentos de la UCI y de sus federaciones

afiliadas.
Las primas y los premios seran pagados en el mas breve plazo, pero como muy tarde el Gltimo dia
laborable del mes siguiente al que los mencionados premios y primas hayan sido recibidos.

Articulo 7 - Obligaciones diversas

1. Le esta prohibido al corredor, durante la duracién del presente contrato, trabajar para otro equipo
de pista o realizar publicidad de otros patrocinadores diferentes al equipo (nombre), salvo en los
casos previstos por los reglamentos de la UCI y de sus federaciones afiliadas.

2. El Responsable financiero compromete a permitir al corredor a ejercer convenientemente su
profesion, suministrandole el material y el equipamiento/vestimenta requerido y permitiéndole
participar en un nimero suficiente de competiciones ciclistas, en equipo o individualmente.

3. El Corredor no puede tomar parte a titulo individual en una prueba salvo acuerdo expreso del
responsable financiero. Se considerara que el responsable financiero ha dado su acuerdo si no
responde en un plazo de diez dias contados a partir del dia de la peticién. En ningln caso, el
Corredor no puede tomar parte en el seno de otra estructura o de un equipo mixto en una prueba
si el (nombre del equipo de pista) esta ya inscrito en esta prueba.

En caso de seleccion nacional, el Responsable financiero esta obligado a dejar participar al corredor

en las pruebas y en los programas de preparacion decididos por la federacion nacional. El
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responsable financiero autoriza a la federacion nacional a dar al corredor, Gnicamente en el plano
deportivo, en su nombre y por su cuenta, toda instruccién que estime necesaria en el marco y para el
tiempo que dure la seleccion.

En ninguno de los casos establecidos anteriormente, se suspendera el contrato.
Articulo 8 - Traspasos

Al término del presente contrato, el corredor es totalmente libre de suscribir un nuevo contrato con
otro responsable financiero, sin perjuicio de las disposiciones reglamentarias de la UCI.
Articulo 9. Fin del contrato. _
Sin prejuicio de las disposiciones legales que rigen el presente contrato, este podra rescindirse antes
de su término en los casos y modalidades siguientes:
1. El Corredor podra poner fin al presente contrato, sin preaviso ni indemnizacion:

a) Siel responsable financiero es declarado en quiebra, ruina o liquidacion.

b) Si el responsable financiero principal se retira del equipo de pista y la continuidad del equipo
de pista no es asegurada o también si el equipo de pista anuncia su disolucion, el fin de sus
actividades o su incapacidad de respetar sus obligaciones; si el anuncio se hace para una
fecha determinada, el Corredor debe cumplir su contrato hasta esta fecha.

2. El Responsable financiero podra poner fin al presente contrato, sin preaviso ni indemnizacion, en
caso de falta grave del corredor y de suspension en virtud de los reglamentos de la UCI por la
duracién que reste del presente contrato.

Se considerara en particular como falta grave, la negativa a participar en pruebas ciclistas convenidas,
a pesar de los requerimientos del responsable financiero.

En caso necesario, el corredor deberd probar que no estaba en condiciones de participar en una
prueba.

3. Cada una de las partes podra poner fin al presente contrato, sin preaviso ni indemnizacién, en caso
de incapacidad permanente del corredor para ejercer el ciclismo a titulo profesional.

Articulo 10 — Contra-clausulas

Toda clausula convenida entre las partes que sea contraria al contrato tipo entre un corredor y un
equipo de pista y / 0 a los estatutos o reglamentos de la UCI y en virtud de la cual los derechos del
Corredor fueran restringido, es nula.

Articulo 11 - Arbitraje.

Todo litigio entre las partes que afecte al presente contrato, sera sometido al arbitraje, con exclusién
de los tribunales, por el colegio arbitral de la UCI.

Firmado en el

en tantos ejemplares, requeridos por la legislacion aplicable al presente contrato, o sea ...... mMAas uno
destinado a la UCI.

El Corredor El Responsable Financiero

Bueno para garantia solidaria del pago de tres (3) meses de salario.

Patrocinador principal Patrocinador principal
del equipo de pista del equipo de pista

CAPITULO VIIl CALENDARIO

Generalidades

3.8.001 Las pruebas en pista estan inscritas en los calendarios seguin la clasificacion y los criterios
recogidos en los articulos 3.8.003 y 3.8.005.

El comité directivo de la UCI inscribe las pruebas en una y otra clase del calendario internacional
segun los criterios que establezca, teniendo en cuenta los criterios fijados en el articulo 3.8.003.
(Texto introducido el 01.01.04)

3.8.002 Sin perjuicio del articulo 1.2.014, si una prueba inscrita en una de las clases 1 a 3 indicadas
en el articulo 3.8.003 no es organizada, sin el acuerdo de la UCI, sera inscrita en la clase inferior el
afo siguiente, salvo si esta ya inscrita en la clase 4.

(Texto introducido el 01.01.04; 26.08.04)
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Calendario internacional

3.8.003

Tipo de pruebas Criterios

Juegos Olimpicos - Segln los reglamentos de las pruebas ciclistas en los Juegos
Olimpicos

Campeonatos del Mundo - Segun los reglamentos del campeonato del mundo

Mangas Copa del Mundo - Segun los articulos 3.4.004 a 3.4.007

Campeonatos Continentales - Ver articulo 3.8.004
Juegos regionales

Clase 1 - Minimo 6 naciones participantes
- Pruebas para Hombres Elite
- Pruebas para: Junior (H/F), Sub23 (H/F) o Féminas Elite (minimo 3
categorias)
- Minimo 5 competiciones*

Clase 2 - Minimo 5 naciones participantes
- Pruebas para Hombres Elite
- Pruebas para: Junior (H/F), Sub23 (H/F) o Féminas Elite (minimo 2
categorias)
- Minimo 3 competiciones*

Clase 3 - Minimo 4 naciones participantes
- Pruebas para Hombres Elite
- Pruebas para: Junior (H/F), Sub23 (H/F) o Féminas Elite (minimo 2

categorias)
Tipo de pruebas Criterios

Juegos Olimpicos - Segun los reglamentos de las pruebas ciclistas en los Juegos
Olimpicos
Campeonatos del Mundo - Segun los reglamentos del campeonato del mundo
Mangas Copa del Mundo - Segun los articulos 3.4.004 a 3.4.007
Campeonatos Continentales - Ver articulo 3.8.004
Juegos regionales
Clase 1 - Minimo 6 naciones participantes

- Pruebas para Hombres Elite

- Pruebas para : Junior (H/F), Sub23 (H/F) o Féminas Elite (minimo 3
categorias)

- Minimo 5 competiciones*

Clase 2 - Minimo 5 naciones participantes
- Pruebas para Hombres Elite
- Pruebas para : Junior (H/F), Sub23 (H/F) o Féminas Elite (minimo 2
categorias)
- Minimo 3 competiciones*

Clase 3 - Minimo 4 naciones participantes
- Pruebas para Hombres Elite
- Pruebas para: Junior (H/F), Sub23 (H/F) o Féminas Elite (minimo 2
categorias)
- Minimo 2 competiciones*

Clase 4 - Minimo 4 naciones participantes

* Competicion = una especialidad del programa de los campeonatos del mundo elite, organizada en
una categoria.
(Texto introducido el 01.01.04)
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3.8.004 Para poder estar inscrito en el calendario internacional, los campeonatos continentales deben
garantizar la participacion de corredores de la menos 6 federaciones del continente, a la excepcion de
las confederaciones continentales que tengan menos de 6 federaciones.

..(Texto introducido el 01.01.04)

Calendarios nacionales

3.8.005

Tipo de pruebas Participacién

Campeonatos nacionales Regida por las federaciones nacionales
Otras Pruebas Regida por las federaciones nacionales

(Texto introducido el 01.01.04)

Capitulo IX MASTERS
(Capitulo introducido el 10.06.05)

Participacion en las pruebas del calendario masters UcCl
3.9.001 Todos los corredores de 35 afios y mas titulares de una licencia estan autorizados a participar
en los campeonatos mundiales masters de la UCI, con las excepciones siguientes:

I. Todo corredor que sea miembro de un equipo cualquiera de Pista registrado en la UCI en el afio
en curso. o en la temporada en curso. La temporada es el periodo definido en el segundo
parrafo del articulo 3.3.003.

II. Todo corredor que haya participado en un campeonato del mundo, en los Juegos Olimpicos,
campeonatos o juegos continentales, juegos regionales, juegos de conmonwealth, o en una
copa del mundo en el afio en curso, a excepcién de las pruebas para masters.

lll. todo corredor que haya participado en otra prueba del calendario internacional UCI del
aflo/temporada en curso excepto las pruebas inscritas en el calendario masters.

(Texto modificado el 19.09.06; 30.01.09)

Licencias

3.9.002 Todos los candidatos para los campeonatos mundiales masters tienen que presentar una
licencia valida en la permanente de la manifestacion para que le entreguen un dorsal y ser autorizado
a participar. La licencia debe ser extendida por la federacion nacional del corredor afiliado a la UCI y
tener una licencia valida por un afio civil entero.

3.9.003 en las demas pruebas de los campeonatos masters mundiales, los corredores pueden
participar con una licencia temporal o diaria, extendida por la federacion nacional.

La licencia debera mencionar claramente las fechas de inicio y finalizacion de su validez. La
federaciéon nacional velara para que el portador de una licencia temporal se beneficie durante su
duracion, de la misma cobertura de seguro y demas ventajas que los beneficiarios de una licencia
anual.

Campeonatos masters mundiales

3.9.004 Los corredores inscritos en los campeonatos mundiales de masters que representen a su pais
son autorizados a llevar la vestimenta de su eleccion.

3.9.005 Todos los detalles especificos de cada campeonato mundial de masters en cada una de las
categorias deberan obtenerlos a través del organizador o de la pagina web de la UCI.

3.9.006 Los campeonatos son normalmente organizados en grupos de edad de cinco (5) afios: 35-
39, 40-44, 45.49, etc. Segun el nimero de participantes por grupo de edad, este Ultimo puede dividirse
en grupos de edad inferior a cinco (5) afios 0 agruparse con una categoria de edad cercana a la
categoria en cuestion, en cualquier caso sera establecida una Unica clasificacion global.

No se organizara una prueba particular para una categoria de edad si no hay al menos seis
corredores a la salida para las pruebas individuales o menos de doce corredores para las pruebas en
grupo (por ejemplo carrera a los puntos)

(Texto modificado el 25.01.08; 30.01.09)

Mejores marcas

3.9.007 La comisién de pista de la UCI establecera una lista de mejores marcas para los masters
realizadas en contra el reloj, 200 metros, persecucion individual y en la hora para todas las categorias
de edad para hombres y para mujeres.

(Texto modificado el 25.01.08)
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3.9.008 Las mejores marcas establecidas con ocasion de los campeonatos del mundo masters
deberan ser comunicadas a la comision de pista UCI utilizando el formulario de solicitud de
homologacion para masters. A la solicitud deberan acompafarse los siguientes documentos:
formulario de control antidopaje, prueba del cronometraje electrénico o manual; el lugar, la fecha y la
naturaleza de la competicion; el resultado de la prueba en la cual la marca ha sido establecida. La
solicitud debe ser refrendada por un comisario UCI designado para el evento en cuestion.

(Articulo introducido el 13.06.08)

3.9.009 Las mejores marcas establecidas con ocasion de una competicién de masters deberan ser
comunicadas a la comision de pista de la UCI utilizando un formulario de solicitud de homologacion
para masters. A la solicitud deberan acompanfarse los siguientes documentos: formulario de control
antidopaje; prueba del cronometraje electronico o manual; el lugar, la fecha y la naturaleza de la
competicion, el resultado de la prueba en la cual la marca ha sido establecida. La solicitud debe ser
refrendada por un comisario UCI designado para el evento en cuestion.

Texto modificado el 19.09.06)

3.9.010 Las mejores marcas establecidas fuera de competicién (ejemplo: mejor marca de la hora)
deberan igualmente ser comunicadas a la comision de pista de la UCI utilizando un formulario de
solicitud de homologacién. A la solicitud deberan acompafiarse los siguientes documentos: formulario
de control antidopaje; prueba del cronometraje electrénico o manual; el lugar, la fecha y la naturaleza
de la marca. El formulario debe ser refrendado por un comisario que haya asistido a la marca.

3.9.011 Las mejores marcas son homologadas por la comision de pista de la UCI.

3.9.012 Para el resto, (especialmente para las cuestiones ligadas al dopaje, ver titulo 14) se aplicara el
reglamento de los récords del mundo (capitulo V)

(Texto modificado el 13.06.08)
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(Anexo 1)

UcCl
SOLICITUD DE HOMOLOGACION DE RECORD DEL MUNDO

(Esta solicitud debe llegar a la UCI en un plazo de, al menos, un mes maximo después de la fecha de
la marca — Informar por fax a la UCI de forma inmediata)

El Secretario General de la Federacion NaCIONal:...........ccoiiuiiiiiiiiiee e e e
VELODROMO
Nombre del VElOdromO Y UQAK:...........uvuiiiiie e e e e e e e e e e e e s e e ae e e ean e
Longitud de la pista:.................... metros. Material:....................... (madera, cemento, hormigon)
(OF] oJ=T g (ol o Jo [ ol ] o =14 (o L PP
(o] aqTo] (oo = Vo [olN o Yo ] gl b= T 0 L A = TR
ACTA
Solicitud de homologacion de récord del MUNAO de:..........cocuiiiiiiiiiie e e
(Hombre — Mujer — Junior Hombre — Junior Mujer)
D15 7= o (o= L PP
SFo1[To P W (oF= U= Vo F= W I = T 1.4= Lo £ ) P
Fecha de la tentativa:..........cooocieeeiiie i, Resultado alcanzado:..........ccccccceeviiiiiin i
Nombre completo del Corredor:.........cuuvveeei i e e Nacionalidad......................
(Apellidos) (Nombre)
Hora de salida del FeCOIAMAN:.........uiiii et e e et e e et e e e ean e nean
Con ocasion de una competicion / Tentativa ESPECIAL:.........uuveiiuiiee i e e eeae s
(0] 0 11=T V= Tex o] 1= R OTPPPR

Certificacion de la marca por los oficiales

Los abajo firmantes, oficiales, certifican que esta tentativa se ha realizado conforme a los
Reglamentos de los Récords de la Unién Ciclista Internacional.

Funcién Apellidos Nombre Firma

Delegado Técnico UCI

Comisarios Internacionales
UCl

Cronometradores oficiales

(manual)

(electrénico)

Inspector Antidopaje UCI

Adjuntar al dossier: - Cinta de registro de tiempos del cronometraje electrénico.
- Formulario de control antidopaje.

Nota: El presente acta se realiza conforme a los reglamentos de los récords del mundo.
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